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ILE KOSZTUJE WOLNOSC W SIECI?

Abstrakt: Sie¢ internetowa jako cze$¢ systemu ekonomicznego stuzy podmiotom,
ktdre czerpia z niej zyski. Wspdtczesnie technologie sieciowe s3 poréwnywalne,
azczasem coraz bardziej przewyzszaja inne gatezie gospodarki. Uzytkownik musi
skonfrontowac sie z spotecznymi kosztami funkcjonowania Swiata wirtualnego,
w ktdrym coraz mniej jest miejsca na wolnos¢ stowa czy nawet wolno$¢ gospo-
darcza, poniewaz struktura sieci zostata zdominowana przez kilka korporacji
technologicznych, zwanych Big Techami. Artykut omawia wtascicieli, algorytmy
sztucznej inteligencji, podziat ekonomiczny i konwergencje z sektorem medial-
nym oraz probuje okresla¢ nadchodzace w najblizszym czasie trendy.

GRZEGORZ OSINSKI - informatyk, kognitywista, fizyk kwantowy. Wykladowca
w Instytucie Informatyki, Akademii Kultury Spotecznej i Medialnej w Toruniu. Naukowo
zajmuje sie analizg nieliniowych modeli chaotycznych w naukach medycznych i psy-
chologii eksperymentalnej. W latach 2001-2002 stypendysta National Research Council
w laboratoriach NASA/JPL w Pasadenie w Kalifornii. Autor licznych publikacji naukowych
dotyczacych zastosowania algorytméw numerycznych w badaniach eksperymentalnych
mozgu. Wspdtautor portali wizualizacjainformacji.pl oraz transhumanizm.edu.pl.

VESLAWA OSINSKA - informatolog, informatyk, fizyk, obecnie specjalizuje sie
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Stowa kluczowe: Big Tech, Alphabet, algorytmy sztucznej inteligencji, trans-
humanizm, awatar, ekonomia sieci.

Abstract: As part of the economic system, the Internet network serves the
entities that profit from it. Today, network technologies are comparable to
and, over time, increasingly superior to other branches of the economy. The
user must confront the social costs of operating in a virtual world where there
is less and less room for freedom of speech or even economic freedom, as
the structure of the web has been dominated by a few technology corpora-
tions, known as Big Tech. The article discusses owners, artificial intelligence
algorithms, the economic divide and convergence with the media sector, and
attempts to identify upcoming trends in the near future.

Key words: Big Tech, Alphabet, artificial intelligence algorithms, transhuman-
ism, avatar, network economics.

Sie¢ internetowa, ktéra umozliwia cyfrowy transfer danych, oplotta
dostownie caly $wiat, stajgc sie strukturg globalna. Petni ona wiele funkcji
niezbednych w funkcjonowaniu struktur gospodarczych, ekonomicznych
i spotecznych. Spetnia tez obecnie role czynnika zmian cywilizacyjnych,
zmieniajac wtasciwie wszystkie sfery zycia cztowieka, a w szczegdlnosci
funkcje powszechnego komunikowania na wszystkich dostepnych po-
ziomach. Kiedy w latach osiemdziesiatych ubiegtego wieku tworzono
jej podstawowe struktury jednym z giéwnych zalozen byto zapewnienie
wszystkim uzytkownikom strefy wolnej wymiany informacji, mysli i po-
gladéw!. Jednak pierwotne zatozenia zmienily sie diametralnie, kiedy sie¢
internetowa stata sie cze$cia systemu ekonomicznego, w ktérym najwaz-
niejszym wyznacznikiem jej dziatalnosci stat sie jedynie zysk ekonomiczny
podmiotéw, ktére zdecydowaly sie na inwestycje w jego rozwdj. Te dzia-
tania maja bezposredni wptyw na zmiany struktur spolecznych, w tych
czedciach $wiata, gdzie technologie sieciowe staty sie waznym elementem
gospodarki. Gdyby ten proces przebiegat w obszarze idealnej strefy wolnego
rynku, zapewne nie musieliby$my dokonywa¢ szczegétowych analiz tej
problematyki, a wystarczylyby nam po prostu statystyczne dane finansowe
w odniesieniu do réznych obszaréw gospodarczych i spotecznych. Jednak
sie¢ internetowa nie jest dzisiaj obszarem ani wolnego handlu, ani miej-

'K.R. Lakhani, E. von Hippel, How Open Source Software Works: Free User to User
Assistance, “Research Policy”, 32(2003), nr 6, s. 923-943.
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scem, gdzie obowigzuje wolno$¢ stowa. Struktura sieci internetowej zostata
podzielona pomiedzy kilka olbrzymich korporacji technologicznych?, ktore
w literaturze przedmiotu nazywamy Big Techami®. Konsekwencje takiej
struktury wtasnos$ciowej nie sa zazwyczaj widoczne dla zwyktych, biernych
uzytkownikow sieci internetowej. Jednak staja sie niezwykle wazne, kiedy
mamy do czynienia z globalnym wdrazaniem nowych technologii cyfrowych,
jak réwniez w sytuacjach krytycznych. Dobrym przyktadem takiej sytuacji
byta m.in. pandemia Covid-19, podczas ktérej ujawnit sie caty wachlarz
konsekwencji, kiedy w zwigzku ze stanem pandemicznym, miliardy ludzi
na $wiecie zostaly odizolowane w swoich wtasnych domach, w wyniku
ogtaszanych ,lock-downéw” i skazanych na kontakt z rzeczywistym §wiatem
jedynie za pomoca technologii cyfrowych. Konsekwencje takich wydarzen
rozpatrywane sg zazwyczaj najpierw w ujeciu ekonomicznym, ktére jest
najlepiej mierzalne i ma ogromny wptyw na codzienne zycie wszystkich
ludzi. W tym kontek$cie uzywa sie zazwyczaj — wprowadzonego przez
Nassima Taleba — pojecie zjawiska ekonomicznego typu ,czarny tabedz”,
ktére oznacza niezmiernie rzadkie zjawiska lecz majgce potezny wpltyw
na caty system ekonomiczny*. W artykule oméwimy kilka takich sytuacji,
w ktérych mamy do czynienia z bezposrednim zwiazkiem pomiedzy kon-
kretnymi inwestycjami ekonomicznymi i ich wptywem na ogélny problem
wolno$ci w sieci internetowe;j.

Wtasciciele sieci internetowej

Najwiekszg i majaca potezny globalny wptyw na cata sie¢ internetowa
jest niewatpliwie firma Alphabet®. Kazdemu uzytkownikowi powinna sie ona
kojarzy¢ z jej najpopularniejszym produktem — wyszukiwarka internetowa
Google. Firma Alphabet, oprécz Google, jest rowniez wtascicielem licznych

2K. Birch, K. Bronson, Big Tech, “Science as Culture”, 31(2022), nr 1, s. 1-14.

3 Big Tech, zwane tez od skr6téw indekséw gietdowych GAFAM, to nazwa uzywana dla
zbiorczego okre$lenia najwiekszych ponadnarodowych korporacji informatycznych, ktére
bezwzglednie dominuja w sieci internetowej. W zalezno$ci od szczegétowych warunkow
zalicza sie do nich Alphabet (dawniej Google), Amazon, Meta (dawniej Facebook), Apple
oraz Microsoft lub Netflix.

*G. Osinski, Spoleczne i ekonomiczne skutki wzrostu znaczenia technologii internetowych
w czasie trwania pandemii Covid-19, ,Fides, Ratio et Patria. Studia Torunskie”, 14(2021),
s. 28-29.

5 Kapitalizacja spotki na dzien 17.06.2022 r. wynosi 1832 mld $, wedtug MarketWatch,
https://www.marketwatch.com/ [17.06.2022].
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firm technologicznych m.in. sp6tki biotechnologicznej Calico, funduszu in-
westycyjnego Google Ventures, czy tez firmy zajmujacej sie technologiami
$wiattowodowymi Google Fibers. Sam Google, oprécz wyszukiwarki, jest
wlascicielem ponad 168 waznych programéw komputerowych oraz bardzo
popularnych podstawowych aplikacji internetowych. Najwazniejsze z nich to:
1. Android - system operacyjny telefonéw komdrkowych i tabletéw;
YouTube — serwis multimedialny;

reCAPTCHA - system weryfikacji ,,botow”;

Chrome - przegladarka internetowa;

Google Maps — mapy internetowe.

Wszystkie te podmioty gospodarcze zajmuja sie przede wszystkich zbie-
raniem, archiwizacja i analiza danych dotyczacych wszystkich aktywnosci
uzytkownikéw w sieci internetowej. Ich wzajemne powigzania sa bardzo
skomplikowane i sprzezone, co mozemy zaobserwowac¢ na odpowiednio
utworzonej wizualizacji (rys. 1).

Nalezy réwniez zdawaé sobie sprawe, ze podstawa dzialania sieci
internetowej sa szlaki $wiattowodowe, w ktérych budowe zainwestowano
miliardy dolaréw i obecnie oplataja one cata kule ziemska. Te podwodne
yautostrady informacyjne” mozemy oglada¢ na interaktywnych mapach®.
Obecnie 95% globalnej transmisji danych pomiedzy serwerami sieci in-
ternetowej jest wykonywana kablami $wiattowodowymi potozonymi na
dnie oceanéw. Ten, kto jest wtascicielem tych swiattowoddw, posiada jed-
noczesnie realny wptyw na sie¢ internetowa. W czasie II wojny swiatowej
wojna wywiadéw kilkukrotnie toczyta sie wokét ,transatlantyckich” kabli
telegraficznych. Dzisiaj podobna role petnia swiattowody i dlatego sa one
waznym elementem proceséw politycznych i ekonomicznych w skali glo-
balnej. Swiattowody umozliwiaja przesytanie ogromnych iloéci danych,
dzieki czemu mozliwe jest m.in. dokonywanie bezpiecznych transakcji
handlowych i finansowych oraz zapewnienie sprawnej komunikacji. Szlaki
swiattowodowe wyznaczaja w ten sposéb najwazniejsze struktury nowych,
strategicznych obszaréw gospodarczych. Oprécz klasycznych juz potaczen
transatlantyckich oraz srédziemnomorskich, ktérych wtascicielem sa gtéwnie
amerykanskie Big Techy, sukcesywnie wzrasta znaczenie innych obszaréw
geograficznych. Firma Huawei potozyta w 2021 r. kabel swiattowodowy
pomiedzy Kamerunem i Brazylia i prowadzi ona zaawansowane prace nad
nowymi szlakami informacyjnymi: Pakistanem i Kenig oraz Dzibuti i Francja.

AN S

¢ https://www.submarinecablemap.com/ [17.06.2022].
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Rys. 1. Wizualizacja powigzan najpopularniejszych aplikacji sieciowych

Dzieki tym inwestycjom Afryka staje sie nowym, waznym centrum szlakow
$wiattowodowych. Oprécz amerykanskich Big Techéw oraz chinskich kon-
cernéw coraz wieksza role w rozwoju szlakéw swiattowodowych zaczyna
odgrywa¢ indyjska firma telekomunikacyjna Tata Communication, ktéra
obstuguje juz ponad 20% catkowitego ruchu internetowego na calym $wiecie.

Widzimy zatem, ze wiekszo$¢ danych przesytanych przez sie¢ interne-
towa, wykorzystuje tacza swiattowodowe — musimy ten fakt uwzglednié
w dyskusji dotyczacej nie tylko samej wolno$ci w Internecie, ale rowniez
problemoéw zwigzanych z cyberbezpieczenstwem. Procesem $cisle zwigza-
nym z transferem danym jest ich archiwizacja. Zbierane sg wszystkie dane,
dotyczace aktywnosci kazdego uzytkownika sieci internetowej, nawet jesli
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nie pracuje on w zadnej waznej instytucji, ani nie petni istotnych funkcji
publicznych, wojskowych czy administracyjnych. To ogromne ilo$ci informa-
cji, ktore staja sie surowcem dla wielu procedur analitycznych dotyczacych
bardzo réznych zagadnien. W srodowisku technologéw informacji czeste
jest porownanie archiwizowanych zbioréw danych do surowcéw energe-
tycznych, od ktérych zalezy prawidtowe funkcjonowanie gospodarki. Dane
nazywane sg ropg XXI w.” Olbrzymie zbiory danych, zebrane w procesach
transferu i przetwarzania aktywnosci uzytkownikéw w sieci internetowej
nazywamy Big data®. Takie zbiory sa niezwykle cenne dla wielu podmiotéw
gospodarczych, poniewaz umozliwiaja zarowno wtasciwe profilowanie
strategii marketingowych, jak i wielkoskalowe manipulacje na rynkach ko-
mercyjnych za pomoca odpowiednio dobranych algorytméw analitycznych.
Duza warto$¢ wynikéw analizy Big data spowodowana jest powszechnym
przekonaniem uzytkownikéw Internetu, ze informacje o ich aktywnosci s
tak mate i nieistotne, a oni sami nie majg przeciez nic do ukrycia, ze pro-
blemy dotyczace archiwizacji Big data sa zupetnie nieistotne. Uzytkownicy
nie zdajg sobie sprawy, ze bierno$¢ w ochronie informacji o swojej aktyw-
nosci, nawet tych najbardziej powszechnych, to postepowanie podobne
do naszych czynnosci z zycia codziennego. Czy zostawiliby$my swo6j dom
otwarty przez cata noc i to jeszcze z wiaczonym $wiattem, kiedy sami je-
ste$my na wycieczce? Przeciez nie mamy nic do ukrycia ani nie posiadamy
nawet w naszym wlasnym przekonaniu nic cennego, co mogtoby sie sta¢
tupem ztodziei? Kiedy bezkrytycznie udostepniamy swoje dane, nie chronimy
ich, stosujac programy szyfrujgce czy tez antydostepowe. Musimy zdawaé
sobie sprawe, ze umieszczajac zdjecia i filmy z naszego prywatnego zycia,
stajemy sie aktywnym uczestnikiem cyberprzestrzeni i zawsze znajdzie sie
ktos, kto skorzysta z naszej naiwnosci i zapewne bedg to firmy Big Tech’.
Kazda z korporacji Big Tech posiada swoje wlasne centra analizy da-
nych wyposazone w dziesiatki tysiecy serwerdw, ktére tworza niezbedna
infrastrukture techniczna pozwalajaca na obstuge licznych ustug informa-
tycznych. Big Techy inwestowaly w budowe tej infrastruktury olbrzymie
$rodki finansowe w ciagu ostatnich kilkunastu lat. Google zlokalizowat

71. Piecuch, Szaty cyfrowej transformacji. Dlaczego dane to nowa ropa naftowa?, https://
businessinsider.com.pl/ [18.06.2022].

8V. Osinska, G. Osinski, A.B. Kwiatkowska, Visualization in Learning: Perception,
Aesthetics and Pragmatism, Visualization in Learning: Perception, Aesthetics and Pragmatism,
w: Big Data: Concepts, Methodologies, Tools, and Applications, Pensylwania 2016, s. 493-526.

°L. Lamza, Polqcz kropki, Krakéow 2021, s. 141-151.
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swoje centra danych na wszystkich kontynentach, a poniewaz jest ona
traktowana jako infrastruktura krytyczna, to doktadne parametry ich lo-
kalizacji oraz charakterystyka techniczna znajdujacych sie tam systeméw
komputerowych jest traktowana przez Big Techy jako informacja poufna.
Wiemy, ze Google posiada osiem kluczowych centréw analizy na terytorium
USA, sze$¢ w Europie, osiem w Azji oraz po jednym w Australii i Ameryce
Lacinskiej. Centra te sg nieustanie modernizowane, projektowane sa nowe
lokalizacje infrastruktury posredniej, ktéra réwniez jest w stanie przejmo-
wa¢ niektore ustugi realizowane wczesniej w gtéwnych siedzibach. Koszt
kazdego centrum danych, umozliwiajgcego obstuge globalnego przeptywu
informacji w sieci internetowej, szacowany jest od kilku do kilkunastu mi-
liardéw dolaréw. Inny Big Tech — Amazon, ktéry swiadczy szerokie ustugi
wynajmu swoich zasobow zewnetrznym podmiotom w postaci popularnej
ustugi chmurowej posiada prawdopodobnie jeszcze wieksza infrastrukture
niz Google. Swoje wlasne centra obstugi danych posiadaja réwniez pozo-
state firmy Big Tech takie jak: Microsoft, Facebook czy Netflix. Taka sytuacja
ksztattuje monopolistyczna pozycje Big Techow na rynku przetwarzania
i archiwizacji informacji, co skutkuje osiggnieciem przez te firmy ogromnej
przewagi technologicznej na rynku trwatej infrastruktury informatyczne;j.
Bardzo trudno jest dzisiaj uruchomié¢ globalng ustuge informatyczng bez
bliskiej wspotpracy, a w praktyce uzaleznienia od ktérego$ z przedstawicieli
Big Tech. Praktycznie nie istnieje dzisiaj niezalezna globalna alternatywa
oferujaca powszechne ustugi internetowe bez wsparcia globalnych mono-
polistow. Internet, ktéry jeszcze kilkanascie lat temu byt obszarem wolnej
wymiany informacji i miejscem, gdzie kazdy uzytkownik mogt realizowaé
swoje pomysly i koncepcje, zostal w praktyce przejety przez kilka wielkich
koncernéw. Podzielily one pomiedzy soba rézne sektory ustug informatycz-
nych i praktycznie opanowaly najwazniejsze szlaki informacyjne, zaré6wno
te spoteczne, jak i komercyjne?®.

Algorytmy Sztucznej Inteligencji — Zrédta bogactwa Big Tech

W 2015 r. Sundar Pichai CEO Google stwierdzit: ,W perspektywie
5-10 lat programy bedg tworzone przez Al, a branza IT zamiast tak duzej
liczby programistéw jak obecnie, bedzie poszukiwa¢ analitykéw zdolnych

19°G. Osinski, Szantaz swiatowych gigantéw, ,Nasz Dziennik”, 23 III 2021, https://
wsksim.edu.pl/szantaz-swiatowych-gigantow/ [18.06.2022].
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tworzy¢ wystarczajaco doktadne specyfikacje, ktére sztuczna inteligencja
bedzie przetwarzaé¢ na gotowy kod aplikacji”!!'. To jedno zdanie w pelni
opisuje model biznesowy, ktéry zostat zaplanowany przez najwieksze Big
Techy w celu maksymalizacji zysku, jaki majg zamiar one osiggnaé, wyko-
rzystujac zarchiwizowane zbiory Big data. Nie beda juz potrzebni dobrze
wyksztatceni programisci, ktérzy zazwyczaj oczekiwali bardzo wysokich
wynagrodzen, ale jednocze$nie byli w stanie w duzym stopniu kontrolowaé
stworzone przez siebie algorytmy. Big Techy chca zastgpi¢ ludzi algoryt-
mami sztucznej inteligencji (SI), ktére same beda tworzyty i modyfikowaty
odpowiednie programy analityczne, a jedynym udziatem czlowieka bedzie
wyznaczenie celu i dostarczenie odpowiednio przygotowanych zbioréw
danych. Deklaracja padia siedem lat temu i dzisiaj obserwujemy juz bardzo
powazny udziat algorytméw SI zaréwno w konstruowaniu nowych systemow
informatycznych, jak w modyfikacji ich dzialania. Tak szerokie wykorzy-
stanie algorytméw SI w kluczowej analizie zbioréw SI moze spowodowac
problemy, z jakimi nie mieliSmy do tej pory do czynienia. Nalezy réwniez
pamietad, ze Srodowisko transhumanistéw planuje szerokie wykorzystanie
algorytméw SI, ktére charakteryzuja sie wysokim poziomem autonomii
zarowno do manipulacji informacja przekazywana w sieci internetowej, jak
i modyfikowania naturalnych cech umystowych cztowieka!2.

Niektérzy wspoélcze$ni naukowcy dostrzegaja szereg niebezpieczenstw
zwigzanych z bardzo dynamicznym rozwojem technologii sztucznej inte-
ligencji. Max Tegmark i jego wspétpracownicy zorganizowali w 2015 r.
w Puerto Rico wazna miedzynarodowg konferencje Artificial Intelligence
Safety Conference, ktérej celem bylo zajecie sie ta kwestia. Konsekwencja
tej dziatalnosci byto réwniez powstanie instytutéw naukowo-badawczych,
takich jak np. Future of Life Institute, ktére nie tylko organizuja coroczne
konferencje, ale rowniez prowadza interdyscyplinarne badania i identyfikujg
zagrozenia wynikajace z postepu technologicznego. Podczas konferencji
Asilomar w 2017 r. zespét naukowcdw doktadnie zidentyfikowat zagroze-
nia zwigzane z niekontrolowanym rozwojem technologii SI i podjat prébe
stworzenia kodeksu etycznego postepowania, ktéry miatby zapobiegaé
jej negatywnym skutkom!®. Wtasciciele koncernéw Big Tech nie sa jed-

'N. Gim, Development of Life Skills Program for Primary School Students: Focus on Entry
Programming, “Computers”, 10(2021), nr 5, https://doi.org/10.3390/computers10050056.

12G. Osinski, Theological and Ethical Aspects for Mind Transfer in Transhumanizm,
,Scientia et Fides”, 9(2021), nr 1, s. 149-176.

13 Tamze.
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nak szczegdlnie zainteresowani takim analizami, dla nich najwazniejszy
jest przeciez osiggniecie jak najwiekszego zysku. A przeciez informacje
rozpowszechniane w sieci internetowej bardzo czesto sa odbierane przez
uzytkownikow w formie przekazu medialnego. Najczesciej jest to prze-
kaz wizualny, wykorzystujacy technologie streamingowe. Aby zrozumie¢,
jaki wptyw na cztowieka moze mie¢ odpowiednio przygotowany przekaz
medialny, powinni$my skorzysta¢ z metodologii neuronauk'*. Dzieki osig-
gnietemu poziomowi rozwoju technologicznego pozwala ona wejrze¢ do
wnetrza mézgu czlowieka i sprobowaé zidentyfikowaé podstawowe stany
mentalne w trakcie odbioru przekazu medialnego. Metody eksperymen-
talne neuronauk sg juz wykorzystywane w badaniu skutecznosci reklamy
spersonalizowanej czy tez przekazu informacyjnego’®. Najwiecej informacji
na temat odczué¢ odbiorcow przekazéw medialnych mozemy zdoby¢, ba-
dajac jego moézg podczas konkretnych czynnosci, takich jak przegladanie
portali informacyjnych na ekranie komputera czy tez ogladanie telewizji.
Badanie z uzyciem fMRI moze trwaé najwyzej kilkanascie minut, natomiast
wspdtczesnie odbiorcy spedzaja wiele godzin w bezposredniej interakeji,
szczegoélnie z komputerowymi portalami informacyjnymi. Dlatego w celu
badania zachowan odbiorcow przekazu medialnego nalezy uzywac sys-
temow bezposredniej komunikacji mézg — komputer (Brain Computer
Interface). Systemy takie sg juz popularne wsréd graczy komputerowych
oraz sa wykorzystywane w szkoleniu zotnierzy czy tez pracownikéw stuzb
specjalnych. Oprocz mozliwosci bezposredniego sterowania komputerem,
technologia BCI umozliwia zbieranie informacji o specyficznej aktywnosci
kory mézgowej podczas ogladania sieciowych przekazéw medialnych!e.
Biorgc pod uwage tak zdefiniowang klase problemu, mozemy zrozu-
mieé, dlaczego monopol w zakresie wyszukiwania informacji przez miliardy
uzytkownikéw pozwala firmie Google tworzy¢ bardzo doktadne profile os6b
dotyczace zaréwno ich cech psychicznych, jak i przekonan politycznych
oraz preferencji marketingowych. Dane te posiadaja pierwotna, rozproszo-
ng strukture i dotycza bardzo réznych aspektéw aktywnosci uzytkownika.
Opracowane w laboratoriach koncernéw informatycznych algorytmy anali-

4 G. Osinski, Transhumanizm. Retiarius contra Secutor, t. 1, Torun 2018, s. 17-18.

K. Luan Phan [iin.], Functional Neuroimaging Studies of Human Emotions, “CNS
Spectrums”, 9(2004), nr 4, s. 258-264.

6P Cipresso [iin.], Brain Computer Interface and Eye-tracking for Neuropsychological
Assessment of ExecutiveFunctions: A Pilot Study, w: Proceedings of the 2nd International Work-
shop on Computing Paradigms for Mental Health, Setubal 2012, s. 79-88.



106 GRZEGORZ OSINSKI, VESLAVA OSINSKA

tyczne, wykorzystujace metody sztucznej inteligencji, pozwalaja na uzyskanie
wynikow, ktore okreslaja w do$é doktadny sposob preferencje zakupowe,
wykorzystywane potem w strategiach marketingowych firm handlowych.
W wyniku specjalistycznej analizy umozliwiaja one rowniez opracowanie
zaréwno profili preferencji politycznych, jak i metod wptywu na ich korekte
lub zmiane, ktérymi z kolei zainteresowane sa komitety wyborcze partii poli-
tycznych. Zatem o zaawansowang analize danych zabiegaja liczne podmioty
zewnetrzne, ktore sa w stanie zaptaci¢ za nie duze sumy. Poza tym portal
wyszukiwarki Google, ktéry odwiedzany jest wiele razy dziennie przez setki
milionéw ludzi, to idealne miejsce na reklame produktéw, ktére moga by¢
prezentowane w bardzo skuteczny sposéb w formie spersonalizowanej dla
kazdego odbiorcy. To bardzo skuteczna i jedoczesnie do$¢ droga ustuga.
Zwiazana jest ona réwniez z odpowiednim pozycjonowaniem wynikow
wyszukiwania konkretnej informacji, ustawiajac wysoko optacone odnosniki
na odpowiednio wysokich pozycjach?’.

Poza tym Google promuje specyficzng wizje $wiata, w ktérym dzieki
dostepowi do zbioréw Big data mozna zarzadza¢ catymi spoleczenstwami
i grupami spolecznymi. Czlowiek staje sie w tej wizji przedmiotem. Jest
traktowany jedynie jako ,poddana hiperindywidualizacji jednostka, ktéra
wyrwana z rodziny, z tradycji, ze wspolnoty terytorialnej czy tez panstwowej,
nie bedzie juz podmiotem zdolnym do przeciwstawienia sie dowolnemu
modelowi geostrategii”. Z punktu widzenia niektérych globalnych firm
tzw. postepowe dziatania, jak wspieranie ruchu LGBT, maja znaczenie czy-
sto instrumentalne, bo wyptukuja zasoby, bez ktérych nie sposéb tworzy¢
oddolnej podmiotowosci, czyli niszcza one potencjat spotecznego sprzeciwu.

Badania naukowe wskazuja, ze nawet na podstawie rodzaju muzyki
i doboru wykonawcéw, jakich stuchamy, mozna wyznaczy¢ profil psycholo-
giczny uzytkownika. Duza popularnos¢ aplikacji muzycznych dostepnych na
smartfony i ich stosowanie przez mtodych ludzi moze sie sta¢ w przysztosci
waznym elementem inzynierii spotecznej w geopolityce. Ci mtodzi ludzie,
kiedy dorosna w sprofilowanym systemie, sterowani coraz lepszymi algoryt-
mami, bedg tatwym tupem dla autonomicznych algorytméw SI. Juz dzisiaj
mozemy wskaza¢ kilka przyktadéw zastosowania takich metod, a nalezy
pamietad, ze s to jedynie pierwsze dos¢ prymitywne jeszcze prototypy takich
rozwigzan. Jednym z nich jest zbudowany w 2018 r. przez firme IBM system

17G. Osinski, Wizualizagja informacji. Badania struktur informacji w poszukiwaniu
prawdy, ,Fides Ratio et Patria. Studia Torunskie”, 3(2015), s. 26-29.
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wspomagajacy debaty polityczne Watson Debater. System ten analizuje
dane i sam tworzy teksty polityczne dostosowane do zaplanowanej debaty
politycznej. Generuje on odpowiednie zbiory argumentéw, analizuje tysiace
razy wiecej informacji politycznej niz najlepsze nawet wspotczesne Think
Tanki'®. Ale zeby dziatat on sprawnie potrzebny jest dostep do bardzo duzej
iloéci danych dotyczacych konkretnego zagadnienia politycznego. Dostep
do tych danych nalezy oczywiscie wykupi¢ od odpowiedniego Big Techu.
Zespoty ekspertéw politycznych sktadajace sie jedynie z ludzi juz wkrétce
przegraja rywalizacje z tego typu systemami. To one beda nadawaty ton
debatom i dyskusjom politycznym, nawet tym, ktére dotycza najwazniej-
szych dla cztowieka zagadnien. Jesli dodamy do tego systemu neurolingwi-
styczne generatory tekstu, ktore sg w stanie pisa¢ nawet cate ksigzki, nie
wspominajac o tekstach prasowych czy tez artykutach naukowych, takie jak
GPT-3%, to mozemy zauwazy¢, ze dzieki zgromadzonym w sieci internetowej
danym, firmy Big Tech nie tylko sa w stanie maksymalizowa¢ swoje zyski
finansowe, ale moga nawet wplywa¢ na dziatania rzadéw, parlamentéw
oraz odpowiednio sterowa¢ opinig publiczng?.

Dominacje koncernéw Big Tech w sieci internetowej najlepiej chyba
okredlit Janathan Haidt, ktéry w kwietniu 2022 r. na tamach ,,The Atlantic”
opublikowat artykut pod znamiennym tytutem Dlaczego ostatnie 10 lat
gycia Amerykanéw byto wyjqgtkowo gtupie? Pisze on tam znamienne stowa
odnoszace sie do dominacji koncernéw Big Tech: ,,Problem polega na tym,
ze lewica kontroluje najwyzsze sfery kultury: uniwersytety, organizacje
informacyjne, Hollywood, muzea sztuki, reklame, znaczna cze$¢ Doliny
Krzemowej oraz zwiazki zawodowe nauczycieli i kolegia nauczycielskie,
ktoére ksztaltuja edukacje K-12. Kiedy na poczatku drugiej dekady XXI wieku
kazdy otrzymat pistolet na rzutki w postaci dostepu do zmodyfikowanych
algorytméw medidéw spotecznosciowych, wiele lewicowych instytucji zaczeto
strzela¢ sobie w moézg. Niestety, byly to moézgi, ktére informuja, pouczaja

18N. Slonim [iin.], An autonomous debating system. An autonomous debating system,
“Nature”, 591(2021), nr 7850, s. 379-384; https://doi.org/10.1038/s41586-021-03215-w
[18.06.2022].

1 GPT-3 (Generative Pre-trained Transformer 3) jest to autonomiczny model jezyka
naturalnego (obecnie dziatajacy jedynie w jezyku angielskim), ktéry wykorzystuje algorytmy
sztucznej inteligencji glebokiego uczenia (Deep Learning DL) do nasladowania tworzenia
tekstow literackich pisanych przez ludzi. Zostal on stworzony w laboratorium badawczym
sztucznej inteligencji firmy OpenAl w San Francisco; https://openai.com/ [18.06.2022].

20 B. Kaiser, Dyktatura danych, Nowy Jork 2020, s. 300-304.
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i bawia wiekszo$¢ kraju™. Zatem uzytkownicy, ktérzy nie rozumieja, w jaki
sposob algorytmy wplywaja na ich wtasne opinie i oceny, uzaleznieni od
cigglego zycia w przestrzeniach cyfrowych, zaczynajg stacza¢ sie w odmety
totalnej agresji, nienawisci i dezinformacji.

Potencjatl ekonomiczny Big Techow
i ich konwergencja z Big Mediami

Opisane powyzej zaleznosci technologiczne i spoleczne maja swoje
bezposrednie przetozenie na wzrost wartosci gieldowej koncernéw Big Tech.
Jeszcze przed wybuchem pandemii Covid-19 warto$¢ kapitalizacji spétki Al-
phabet wynosita 795 mld dolaréw (30 marca 2020 r.), aby pod koniec roku
2020 r. przekroczy¢ warto$¢ 1000 mld dolaréw, a w marcu 2021 r. osiagnac
juz astronomiczng warto$¢ 1421 mld dolaréw. Oznacza to, ze kapitalizacja
tej jednej tylko spotki, notowanej na gieldzie nowojorskiej, wzrosta w ciagu
roku o ponad 600 mld dolaréw. To olbrzymia suma, ktére juz dawno powinna
wywota¢ powazna polemike wérdd specjalistéw zajmujacych sie rynkami fi-
nansowymi. Je$li poréwnamy te warto$¢ z innymi spétkami technologicznymi,
to znajdziemy warto$ci podobnego rzedu (rys. 2). Obecnie cztery najbogatsze
Big Techy, poza podanym juz przyktadem firmy Alphabet, to: Apple (2494 mld
dolaréw), Amazon (1628 mld dolaréw), Microsoft (1788 mld dolaréw) oraz
Facebook (808 mld dolaréw). Jesli dokonamy sumarycznej wyceny kapita-
lizacji tych firm, to otrzymamy warto$¢ 7689 mld dolaréw, a jest to suma
przekraczajaca warto$¢ PKB nawet bogatych krajéow.

Dominujace kiedy$ na rynkach finansowych, uwazane za bardzo bogate
i dysponujace ogromnymi mozliwo$ciami, firmy energetyczne, motoryzacyjne
czy tez te z sektora przemystu militarnego, sa dzisiaj duzo biedniejsze niz
korporacje informatyczne. Nie chodzi tutaj o producentéw komputeréw albo
komponentéw elektronicznych, takich jak np. procesory czy karty graficzne,
ale o firmy zajmujace sie gléwnie zarzadzaniem zasobami informacji.

Podejmujac zagadnienia dotyczace wolnosci stowa w sieci interne-
towej, nalezy teraz skupi¢ swoja uwage na tych aplikacjach sieciowych,
ktére niewatpliwie majg najwieksze znaczenie w masowym przesylaniu
informacji, w architekturze portali spotecznosciowych oraz nade wszyst-
ko na technologiach klasycznych, ktére kiedy$ byly okreslane jako ,mass

2'H. Jonathan, The Righteous Mind. Why Good People are Divided by Politics and
Religion, Nowy Jork 2012, s. 134-136.
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Rys. 2. Wzrost kapitalizacji koncernéw Big Tech

media”, a teraz zaczynaja one przenosic¢ sie masowo do sieci internetowe;j.
Wiekszo$¢ dostepnych analiz dotyczacych swiatowego rynku medialnego,
dokonywanych przez ekspertéw europejskich, zaktada jeszcze klasyczny
podziat rynku medialnego na radiowy, telewizyjny, prasowy i elektronicz-
ny. Jednak z punktu widzenia rynku amerykanskiego taki podziat ulegt
juz witasciwie zatarciu, a koncerny medialne upodobnily sie tam zaréwno
pod wzgledem technologicznym, jak i finansowym do struktur globalnych
korporacji cyfrowych Big Techéw. Amerykanskie koncerny medialne od
wielu lat funkcjonuja na globalnym rynku, gdzie wykazuja silna tendencje
do koncentracji i tworzenia coraz wiekszych struktur obejmujacych rézne
sektory rynku medialnego. W ostatnich latach coraz silniej wspoélpracuja
one z korporacjami Big Tech i by¢ moze dlatego nazywane sa Big Mediami?2.
Ma to oczywiscie $cisty zwigzek z rozwojem technologii cyfrowych, ktére
umozliwiaja przesytanie tre$ci w formie wysokiej jakosci obrazéw i filméw
za pomoc] sieci internetowej. Big Media zmuszone sa wynajmowac in-
frastrukture informatyczna szczegélnie w postaci centréw obstugi danych
i sieci swiattowodowych, aby zapewni¢ sobie zwiekszenie liczby odbiorcéw.
Globalne struktury sieci swiattowodowych, opisywane w pierwszej czesci

2 G. Osinski, Nowe wojny informacyjne, ,Nasz Dziennik”, 12.10.2021.
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pracy, staja sie szczegdlnie istotne. Od ich parametréow technicznych zalezy
sprawno$¢ przesytania filméw w wysokiej jakosci 4K. Wymaga to nie tylko
wlasciwej infrastruktury, ale réwniez stosowania odpowiednich algorytmow
SI odpowiedzialnych za kodowanie i kompresje strumieni audio i wideo.
Uzytkowanie takiej infrastruktury jest oczywiscie bardzo kosztowne i jedynie
najwieksze firmy sta¢ na uczestnictwo w globalnej konkurencji medialne;j.
Dlatego pojawiaja sie¢ préby znalezienia kompromisu w postaci aliansu firm
zajmujacych sie jedynie technologia z firmami medialnymi.

W ostatnim czasie na rynku medialnym pojawil sie nowy gracz, firma
AT&T, ktéry jest klasycznym koncernem technologicznym, ktéry nie ukrywa
swoich ambicji w uzyskaniu dominacji na rynku medialnym, w sektorze
streamingu®. Wymaga to oczywiscie olbrzymiej infrastruktury informatycz-
nej, ktéra AT&T posiada i ciggle rozbudowuje. Firma ta dokonata obszer-
nych zakupéw na rynku medialnym, stajac sie wtascicielem m.in. takich
programéw telewizyjnych jak: CNN, HBO czy tez Cartoon Network. Zeby
zwiekszy¢ swoja pozycje w konkurencji z dotychczasowymi potentatami na
rynku streamingowym, takimi jak Netflix oraz Amazon, koncern AT&T po-
stanowit zainwestowac i przeja¢ platforme Discovery. Ta fuzja da koncernowi
bezposredni dostep do dotychczasowych klientéw platformy Discovery. Ma
ona ogromny zasieg, obejmuje ponad 200 krajéw i dziata w 50 obszarach
jezykowych. Najwazniejszym celem finansowym koncernu AT&T jest jednak
archiwum filméw, ktérej wlascicielem jest Discovery — zawiera ona ponad
200 tysiecy godzin projekcji wideo. Te materiaty, traktowane jak Big Data,
po ukoniczeniu fuzji majg zosta¢ przeksztatcone w zasoby streamingowe,
udostepniane m.in. w systemach internetowych firmy AT&T. Dzisiaj Discovery
nie dysponuje odpowiednia ilo$cig centréw serwerowych, aby udostepnic¢
swoje zasoby w sieci, a ich wynajecie jest bardzo kosztowne. Zatem potacze-
nie tych dwdch firm bedzie dla nich bardzo korzystne, umozliwi ekspansje
terytorialng i technologiczng oraz zagwarantuje odpowiednie ilo$ci nowych
tresci streamingowych. Wedtug telewizji BBC po fuzji nowa struktura medial-
na bedzie posiadata kapitalizacje na poziomie 327 mld dolaréw i stanie sie
w ten sposob najwieksza firma z grupy Big Media. W jaki spos6b zmieniata
sie w ostatnich dwoch latach struktura finansowa najwiekszych firm z grupy
Big Media mozemy zobaczy¢ na wizualizacjach przedstawionych na rys. 324,

2 Streamingi transmisji tresci wideo o wysokiej jako$ci za pomoca sieci internetowe;j.
24 Dane finansowe pochodza z portalu informacji rynkéw finansowych Bloomberg,
https://www.bloomberg.com/ [18.06.2022].
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Rys. 3. Wzrost kapitatu Big Techéw (pokrywajace sie okregi, z ktérych jasniej-
szy oznacza stan w 2022 r., ciemniejszy — w 2020 r.) oraz fuzja Big
Mediéw w ciggu ostatnich dwoch lat

Mozemy tam zaobserwowa¢ zmiany struktury wlascicielskiej, jakie zachodzity
od roku 2020. Wtedy to przygotowywane byty duze fuzje, ktérych gtéwnymi
graczami byly firmy AT&T oraz Disney. Koncern Disney rozpoczat proces
przejmowania wytworni filmowej 21 Century Fox, zaczynajgc od archiwum
wideo zawierajacego tresci rozrywkowe, a nastepnie rozpoczal poszerzanie
swoich zasoboéw o kolejne sektory?.

Infografika na rys. 3 przedstawia sytuacje po przeprowadzeniu tych
transakcji i wykonaniu zaplanowanych proceséw restrukturyzacyjnych we-
wnatrz nowych struktur Big Media, ktére zapewne zajma kilka miesie-
cy a ich praktyczne efekty powinnismy odczué juz wczesna jesienig 2022
roku.

% R. Skowronski, Witamy w nowej rzeczywistosci. 21 Century Fox juz oficjalnie czesciq
Disneya, 19.03.2019; https://spiderweb.pl [18.06.2022].
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Takie transakcje korporacyjne maja ogromne znaczenie dla przysztosci
rynku medialnego. Juz od wielu lat obserwujemy sukcesywny spadek ogla-
dalnosci telewizji klasycznej, podczas ktérej tradycyjna rodzina mogta sie
spotyka¢ przed telewizorem, aby obejrze¢ wspoélnie jaki$ program. Pomimo
krytyki takiego sposobu spedzania wolnego czasu ze szklanym ekranem,
byt to zwyczaj jednoczacy w jaki$ sposéb catg rodzine. Jeszcze niedawno
niektérzy usuwali telewizor ze swoich domdw, traktujac go jako element
dezorganizujacy normalne zycie. Jednak szybko przyszta nowa technologia,
ktéra zamkneta kazdego czlonka rodziny w jego wiasnym $wiecie medial-
nym, spedzanym przed ekranem smartfona albo laptopa. Skonczyly sie
Hklétnie rodzinne” czy obejrze¢ film, mecz czy program rozrywkowy. Nie
obowiazuja juz reguly rezimu czasowego, kiedy godzina emisji ulubionego
programu sprowadzata przed telewizory wszystkich cztonkéw rodziny. Te-
raz kazdy zamyka sie, zazwyczaj samotnie, w wirtualnym $wiecie swoich
programéw nadawanych w technologii streamingowej. Niektére rodziny
zauwazyly juz bardzo destrukcyjny sposéb spedzania w ten sposéb czasu
a przede wszystkim utrate kontroli nad dzie¢mi, ktére same wybieraja tre-
$ci za pomoca smartfona. Dzieci nie musza w tym celu uzywaé klawiatury
alfanumerycznej — umiejetno$¢ czytania i pisania jest zredukowana do
minimum, wystarczy tylko sprawny kciuk, aby za pomoca odpowiednio
przygotowanych interfejséw graficznych odnalez¢ ulubiony program. Nad
doborem tresci, zwanej w zargonie technologicznym contentem, pilnie
czuwaja algorytmy SI powszechnie stosowane zaréwno w korporacjach Big
Techéw jak i Big Mediéw. Algorytmy te, dzieki analizie danych zebranych
na temat uzytkownikow sieci internetowej, doktadnie odczytuja potrzeby
i aktualne zainteresowania odbiorcéw w taki sposéb, aby najlepiej sterowac
ich emocjami. Laptopa i telefonu nie mozemy dzisiaj, tak jak wczesniej te-
lewizora, wyrzuci¢ z domu, poniewaz jest on niezbedny zaréwno do nauki
jak i pracy, szczegoélnie tej prowadzonej w trybie zdalnym. Nagle okazato
sie, ze klasyczny telewizor byt duzo mniej groznym urzadzeniem i podobnie
jak klasyczny stacjonarny telefon, zapewnial pewne realne odniesienie do
rzeczywistosci zarowno w przestrzeni mieszkania, jak i wspdlna kontrole
ogladanych treéci. Zmuszat do dyskusji i poszukiwania kompromiséw nawet
w tak banalnych kwestiach, jak wybér aktualnie ogladanego programu.
Przed telewizorem mozna byto jednoczesnie porozmawia¢ nie tylko na te-
mat tre$ci ogladanego programu. Teraz kazdy cztonek rodziny zostaje sam
z systemem medialnym, ktéry inwestujac miliardy dolaréw, realizuje wiasne
plany, promuje wybrane tresci i sprawdza poprawno$¢ ideologiczna nie tylko
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wyboréw dokonywanych przez widzéw, ale réwniez ich profiléw emocjo-
nalnych i preferencji politycznych. Czy w takiej sytuacji w ogéle mozemy
mowié o jakiejkolwiek wolnosci? Liczne apele o ograniczenie stosowania
smartfonéw sg nieskuteczne — dzisiaj to urzadzenie zaczelo zastepowac
zarowno telewizor, radio jak i telefon. Coraz powszechniej znajdujemy je
w rekach dzieci i mtodziezy, ktére nie sa przeciez przygotowane do zycia
w syntetycznym, sztucznie kreowanym $wiecie wirtualnym. Konsekwencje
spoteczne tych procesow beda zapewne bardzo powazne i dzisiaj nie za
bardzo wiemy, do jakich skutkéw moga doprowadzi¢.

Plany na najblizsze lata

Dominujaca pozycja korporacji Big Tech w najblizszych latach wdrozy
nowe, globalne rozwigzania technologiczne, ktére te pozycje moga jedynie
wzmocni¢. Jednym z najwazniejszych rozwigzan informatycznych w tej
materii jest technologia wirtualnej rzeczywisto$ci (VR — Virtual Reality).
Wiodacym Big Techem, ktéry podjat sie realizacji tego ambitnego zada-
nia jest firma Metaverse (dawniej Facebook). Przyjeta ona nowa nazwe
27 pazdziernika 2021 r. w celu realizacji spersonalizowanej przestrzeni
wirtualnej. Nowy portal spotecznosciowy stawia sobie za cel skonstru-
owanie wirtualnego $wiata dla kazdego uzytkownika, w ktérym bedzie
on reprezentowany w postaci cyfrowego modelu (awatara). Bedzie to
$rodowisko zdominowane przez algorytmy sztucznej inteligencji, konstru-
ujace tré jwymiarowe cyfrowe reprezentacje przestrzeni w przestrzeniach
wirtualnych?. Metaverse w tym celu chce zainwestowa¢ w najblizszych
latach setki miliardéw dolaréw zaréwno w rozbudowe infrastruktury ser-
werowej, budowe linii §wiattowodowych oraz wdrazanie nowych techno-
logii VR. Inicjatywa budowy spersonalizowanej, globalnej sieci VR zostata
przyspieszona z powodu zaobserwowanego podczas pandemii Covid-19
zwiekszonego zapotrzebowania na ustugi pracy zdalnej, ktére do tej pory
oferuja jedynie srodowiska graficzne dwuwymiarowe i ograniczone do
klasycznych form transmisji obrazu i dZwieku. Metaverse chce to zmieni¢,
za pomoca odpowiednich okularéw 3D oraz budowe sieci ,budek VR”,
ktére beda przypominaty funkcjonujgce w przesziosci budki telefoniczne,
czyli w pelni odizolowane miejsca umozliwiajace aktywne uczestnictwo

% S. Mystakidis, Metaverse, “Encyclopedia” 2(2022) s. 486-497, https://doi.org/
10.3390/encyclopedia2010031 [18.06.2022].
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w spotkaniach biznesowych, przeprowadzanie konferencji, kurséw czy tez
szkolen w $rodowisku VR?.

Poniewaz juz dzisiaj kazdy uzytkownik sieci internetowej posiada
swojego cyfrowego blizniaka, konstrukcja odpowiednich awataréw bedzie
wymagata juz tylko zastosowania odpowiednich technologii informatycz-
nych. Mark Zuckenberg w licie do potencjalnych inwestorow przedstawia
Metaverse jako miejsce, gdzie bedziemy mogli zrobi¢ prawie wszystko, co
tylko mozna sobie wyobrazi¢: wirtualnie spotyka¢ sie z przyjaciétmi i ro-
dzina, pracowad, uczy¢ si¢, bawi¢, robi¢ zakupy, tworzy¢. Bedziemy mogli
teleportowac sie natychmiast jako hologram, aby by¢ w biurze bez dojez-
dzania do pracy, na koncercie z przyjaciétmi lub w salonie swoich rodzicow,
aby nadrobi¢ zaleglos$ci, a takze zdobywa¢ zupetnie nowe doswiadczenia,
ktére juz nie pasuja do tego, o czym myslimy dzisiaj w kontekscie uzywa-
nia komputeréw lub telefon6w?¢. Amazon z kolei ma zamiar przeja¢ caty
rynek ksigzki na $wiecie, czyniac z niej produkt wirtualny, dostepny jedynie
w wirtualnych bibliotekach VR, gdzie odtworzone maja by¢ réwniez ce-
chy klasycznej ksigzki np. tekstura papieru dostepna dzieki zastosowaniu
specjalnych rekawiczek dotgczanych do zestawéw VR. Microsoft chce sie
zajac¢ edukacja powszechng, obejmujaca wszystkie poziomy nauczania od
wirtualnego przedszkola do wirtualnych szkét wyzszych. Dzieci i mtodziez
majg spotyka¢ sie w wirtualnych salach lekcyjnych i wyktadowych, gdzie
ich awatary beda nie tylko sie uczyly, ale réwniez bawity i uczestniczyty
w zbiorowych wydarzeniach, jedynie w $wiecie VR. Prezes Microsoftu
Brad Smith, méwi o tym projekcie stowami: ,Méwimy o nim tak, jakby$smy
wkraczali w nowy wymiar. Nie przeniesie nas to do nieba. Wszyscy nadal
bedziemy zy¢ w prawdziwym $wiecie”?. Najbardziej ambitne plany ma Al-
phabet, ktéry chee stworzy¢ wirtualne uniwersytety Google ksztatcace elity
przysztego ,nowego $wiata”. Na serwerach Google znajduje sie juz potezna
ilo$¢ informacji dotyczaca zaréwno zainteresowan kazdego cztowieka, jak
i jego potencjalnych mozliwosci intelektualnych i emocjonalnych. W pota-
czeniu ze zbiorami informacji naukowej, to wystarczajacy potencjal, aby
spersonalizowac tre$ci nauczania dla kazdego studenta, oczywiscie zgodnie
ze ,,standardami spotecznosci” czyli zgodnie z ideologia cancel culture w du-

27E Chiusi, Black mirror. Czy to juz sie dzieje?, Wroctaw 2020, s. 151-178.

%M. Otte, L. Roosendaal, J.E Hoorn, Teleportation of Objects between Virtual Worlds:
Use Case: Exer-gaming, ‘Journal of Virtual Worlds Research”, 4(2011), nr 3.

2 G. Osinski, Transhumanizm. Retiarius contra Secutor, t. 2, Torun 2021, s. 344-347.
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chu transhumanizmu z eliminacja tresci konserwatywnych i z zupelnym
wyeliminowaniem religii chrzes$cijanskiej*’. Wirtualny $wiat ma by¢ dla firm
grupy Big Tech sposobem nie tylko na olbrzymie zyski finansowe, ale przede
wszystkim na przejecie kontroli nad calymi grupami spotecznymi, tacznie
z rynkami finansowymi, handlem, szkolnictwem, edukacja oraz systemami
obowigzujacego prawa. Big Tech jest coraz blizej przeksztatcenia swoich
uzytkownikéw w bezwolne awatary, bedace jedynie dostarczycielami danych
i nieumiejace radzi¢ sobie bez ,nowych hiper-newsow”.

Nie zapominajmy, Zze oprdécz bardzo waznego prawa ,Wolnosci Sto-
wa” mamy réwniez wolno$¢ do myslenia i stuchania — dwie rzeczy, ktére
wiekszo$¢ firm Big Tech pilnie zwalcza w taki sposéb, aby$my nie mogli
podejmowa¢ swiadomych decyzji, ale wykorzystywali ,, domy$lne opcje”
implementowane w systemach informatycznych. Czesto sami przenosimy
sie do cyberprzestrzeni, cho¢ nie zawsze zdajemy sobie z tego sprawe, stajac
sie przedmiotem w rekach poteznych Big Techow. A ich monopolistyczna
pozycja nie gwarantuje nam zadnej formy wolnosci, a jedynie zniewolenie
w systemach, ktérych nawet nie jesteSmy w stanie zrozumie¢, nie moéwiac
juz o efektywnej obronie przed coraz doskonalszymi algorytmami manipu-
lujacymi naszym umystem.
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