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Streszczenie: Wspolczesna edukacja, takze na poziomie przedszkolnym i wezesnoszkolnym,
coraz silniej korzysta z nowych technologii, ktére wspieraja rozwoj poznawczy, emocjonalny
ispoleczny dzieci. Narzedzia cyfrowe — takie jak interaktywne aplikacje, tablice multimedialne
czy roboty edukacyjne - umozliwiaja tworzenie atrakcyjnych sytuacji dydaktycznych, sprzyja-
jacych eksperymentowaniu, rozwijaniu kreatywnosci oraz myslenia przyczynowo-skutkowego.
Waznym aspektem jest indywidualizacja nauczania: dzigki technologiom nauczyciel moze do-
stosowac tempo i forme pracy do potrzeb konkretnego ucznia, wspiera¢ dzieci z trudnosciami,
a jednoczes$nie rozwija¢ potencjat uczniéw zdolnych. Nowe technologie odgrywaja rowniez

1 Stanislaw Chrobak, ks. prof. UKSW dr hab.; kierownik Katedry Pedagogiki Przedszkolnej
i Wezesnoszkolnej na Wydziale Nauk Pedagogicznych Uniwersytetu Kardynala Stefana
Wyszynskiego w Warszawie. W swoich badaniach podejmuje problematyke z zakresu peda-
gogiki ogolnej, teoretycznych podstaw wychowania i pedagogiki o inspiracji chrze$cijaniskie;.
Adres e-mail: s.chrobak@uksw.edu.pl

2 Sandra Skorza, Katedra Pedagogiki Przedszkolnej i Wczesnoszkolnej na Wydziale Nauk
Pedagogicznych Uniwersytetu Kardynata Stefana Wyszyniskiego w Warszawie. Adres e-mail:

s.skorza@uksw.edu.pl



438 KRONIKA [2]

istotng role w ksztaltowaniu kompetencji kluczowych, w tym cyfrowych i STEAM, ktore sa
niezbedne w przyszlym zyciu zawodowym. Wspolne projekty multimedialne rozwijajg umie-
jetno$ci wspolpracy, komunikacji i odpowiedzialnosci. Technologie podnosza tez atrakcyjnosé
zajed, utatwiajg utrzymanie uwagii motywuja dzieci poprzez interaktywne, angazujace tresci.
Korzysci obejmuja ponadto usprawnienie pracy nauczycieli oraz wzmocnienie komunikacji
zrodzicami, ktérzy moga sledzi¢ postepy dziecka i aktywnie wspierac jego rozwdj. Technologie
sprzyjaja takze wyréwnywaniu szans edukacyjnych, zwlaszcza u dzieci wymagajacych dodat-
kowego wsparcia lub mieszkajacych w mniejszych miejscowosciach. Jednocze$nie ich stoso-
wanie wigze sie z wyzwaniami, takimi jak nadmierny czas ekranowy, ryzyko uzaleznienia czy
konieczno$¢ wlasciwego przygotowania pedagogéw. Dlatego kluczowe jest zréwnowazone,
$wiadome i pedagogicznie uzasadnione korzystanie z narzedzi cyfrowych. Nowe technologie
nie zastepuja tradycyjnej edukacji, ale wtasciwie wprowadzone moga ja znaczaco wzbogacic,
czyniac proces uczenia sie bardziej efektywnym, atrakcyjnym i dostosowanym do potrzeb
wspolczesnego spoleczenstwa.

Stowa kluczowe: edukacja cyfrowa, technologie multimedialne, kompetencje STEAM, indy-
widualizacja nauczania

Wstep

Wspolczesny $wiat charakteryzuje sie dynamicznym rozwojem technologii cyfro-
wych, ktdre coraz silniej przenikaja wszystkie sfery zycia cztowieka. Nie inaczej
dzieje sie w edukacji — od wielu lat obserwujemy systematyczne wprowadzanie
nowoczesnych narzedzi do proceséw dydaktycznych na kazdym etapie ksztalcenia.
Cho¢ tradycyjnie uwaza si¢, ze edukacja przedszkolna i wczesnoszkolna opiera
sie glownie na bezposrednim kontakcie z nauczycielem, aktywnosci ruchowej
i zabawie, réwniez tutaj technologie odgrywaja coraz wigkszg role, stanowiac
zaréwno narzedzie wspierajace rozwdj dziecka, jak i platforme do rozwoju no-
wych kompetencji. Znaczenie nowych technologii w tym obszarze jest ztozone
i wielowymiarowe — obejmuje aspekty rozwojowe, dydaktyczne, spoleczne, ale
takze wychowawcze.

W edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej priorytetem jest wspieranie roz-
woju poznawczego, emocjonalnego, spotecznego i fizycznego dzieci. Odpowiednio
dobrane narzedzia technologiczne moga wspomagac te procesy, uzupelniajac
tradycyjne metody pracy. Interaktywne aplikacje edukacyjne, tablice multime-
dialne, roboty do nauki programowania czy zestawy do eksperymentéw senso-
rycznych pozwalajg na rozwijanie ciekawosci, myslenia przyczynowo-skutkowego
oraz kreatywnosci.

Dzieci w wieku przedszkolnym ucza sie przede wszystkim przez dziatanie -
technologia ulatwia tworzenie sytuacji dydaktycznych, w ktérych dziecko ekspe-
rymentuje, popelnia bledy, zadaje pytania i odkrywa zaleznosci. Interaktywne gry
edukacyjne mogg wspiera¢ rozwoj funkcji poznawczych, takich jak pamieé, kon-
centracja uwagi czy percepcja wzrokowa. W przypadku uczniéw wezesnoszkolnych
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technologie moga réwniez pomaga¢ w nauce czytania, pisania i liczenia poprzez
atrakcyjna wizualnie forme oraz mozliwos¢ dostosowania poziomu trudnosci do
indywidualnych potrzeb dziecka.

1. Indywidualizacja procesu nauczania

Jednym z najwazniejszych wyzwan edukacji jest indywidualne podejscie do ucz-
niéw, uwzgledniajace ich zréznicowane tempo rozwoju, zainteresowania oraz
mozliwosci. Technologie umozliwiaja personalizacje procesu uczenia si¢ na nie-
spotykang wczesniej skale. Platformy edukacyjne oferuja mozliwos¢ tworzenia
indywidualnych $ciezek edukacyjnych, monitorowania postepéw i dostosowywania
zadan do potrzeb konkretnego dziecka.

W edukacji przedszkolnej indywidualizacja cz¢sto dotyczy wspierania dzieci
o szczegolnych potrzebach rozwojowych - na przyklad dzieci z trudnosciami
w komunikacji, zaburzeniami przetwarzania sensorycznego czy opdznieniami
rozwojowymi. Specjalistyczne aplikacje terapeutyczne, materiaty dZzwigkowe czy
wizualne pomagaja w prowadzeniu zajec¢ rewalidacyjnych i wspierajacych. Z kolei
dzieci zdolne moga korzysta¢ z dodatkowych wyzwan, ktére rozwijajg ich potencjal.

W edukacji wyzszych szczebli indywidualizacja przybiera jeszcze bardziej za-
awansowang forme. Dzieki narzedziom cyfrowym nauczyciel moze analizowa¢
wyniki pracy uczniéw w czasie rzeczywistym, szybko dostrzega¢ trudnosci oraz
wprowadza¢ odpowiednie modyfikacje (Berger, Luckmann 2010). Dziecko nato-
miast ma mozliwos¢ uczenia si¢ we wlasnym tempie, co wzmacnia jego poczucie
sprawczosci i motywacji.

2. Rozwdj kompetencji kluczowych i cyfrowych

Jednym z celow wspoélczesnej edukacji jest przygotowanie dzieci do funkcjono-
wania w $wiecie, ktérego nie mozemy jeszcze dokladnie przewidzie¢. Pewne jest
jedno - technologie beda odgrywa¢ w nim kluczowg role. Dlatego juz na etapie
przedszkolnym i wczesnoszkolnym warto wdraza¢ elementy edukacji cyfrowej,
uczac dzieci bezpiecznego i sSwiadomego korzystania z urzadzen elektronicznych.

Waznym obszarem jest rozwijanie kompetencji STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts, Mathematics). Roboty edukacyjne, klocki elektroniczne, pod-
stawy programowania w formie zabawy, aplikacje do tworzenia muzyki i grafik czy
proste eksperymenty naukowe z uzyciem technologii rozwijaja u dzieci logiczne
myslenie, kreatywno$¢, mysélenie algorytmiczne oraz kompetencje techniczne.
Sa to umiejetnosci, ktdre w przyszlosci beda niezbedne niezaleznie od wyboru
$ciezki zawodowe;j.

Nowe technologie wplywaja réwniez na rozwdj kompetencji spolecznych.
Wspolne projekty cyfrowe, nagrania, tworzenie prezentacji czy filméw wzmacniaja



440 KRONIKA [4]

umiejetnos$¢ pracy w zespole, komunikacji i odpowiedzialnosci za wspdlny efekt
pracy.

Jednym z najczesciej wymienianych atutéw nowych technologii w edukacji jest
takze zwiekszenie atrakcyjnosci zaje¢. Dzieci w wieku przedszkolnym i wczes-
noszkolnym charakteryzuja si¢ naturalna ciekawoscig $wiata, ale ich uwaga jest
zmienna i fatwo ulega rozproszeniu. Multimedialne narzedzia, animacje, inter-
aktywne zadania i proste gry edukacyjne pomagaja utrzymac zainteresowanie
i zaangazowanie uczniéw. Dla wielu dzieci korzystanie z tabletéw czy tablic in-
teraktywnych jest naturalng czescig codziennosci, co sprawia, ze uczg si¢ chet-
niej i bardziej spontanicznie. Zajecia stajg si¢ dynamiczne, a nauczyciel zyskuje
mozliwos¢ prezentowania tresci w réznorodnej formie - wizualnej, dzwiekowej,
interaktywnej.

Nowe technologie wspieraja nie tylko dzieci, ale takze nauczycieli. Systemy
zarzadzania nauczaniem, aplikacje do tworzenia materialéw dydaktycznych, na-
rzedzia do dokumentacji i monitorowania postepow uczniow ulatwiaja codzienna
prace i pozwalaja skupi¢ si¢ na tym, co najwazniejsze — bezposrednim kontakcie
z dzieckiem.

Waznym aspektem jest rowniez komunikacja z rodzicami. Dzigki platformom
i aplikacjom edukacyjnym rodzice moga na biezaco $ledzi¢ postepy dziecka,
otrzymywac informacje o wydarzeniach, przeglada¢ zdjecia z zajec i aktywnodci.
Wzmacnia to wspotprace miedzy szkola a domem, co jest kluczowe dla harmo-
nijnego rozwoju najmiodszych.

Nowe technologie majg potencjal wyréwnywania szans, szczegdlnie w przy-
padku dzieci z ograniczonym dost¢gpem do tradycyjnych form edukacji, z trud-
noéciami rozwojowymi czy mieszkajacych w matych miejscowosciach. Aplikacje
logopedyczne, programy wspierajace rozwoj mowy, narzedzia dostepnosci, ma-
terialy multimedialne dla dzieci z niepelnosprawnosciami wzrokowymi lub stu-
chowymi pozwalajg na uczestnictwo w edukacji na warunkach dostosowanych
do potrzeb ucznia.

W sytuacjach kryzysowych - jak pandemia COVID-19 - technologie umozliwity
kontynuacj¢ procesu nauczania. Technologie pozwalajg utrzymac kontakt i ciaglos¢
wsparcia rozwojowego ale takze wiaza si¢ takze z wyzwaniami i zagrozeniami.
Najczesciej wymienia si¢: nadmierny czas ekranowy, ktéry moze wplywac na
rozwoj ruchowy i emocjonalny, ryzyko uzaleznien technologicznych, zwlaszcza
przy nieumiejetnym korzystaniu z gier i aplikacji, zaburzenia uwagi, jesli tresci sa
zbyt szybko zmieniajace si¢ i pobudzajace, obnizenie motywacji wewnetrznej, gdy
technologie s3 stosowane zbyt czgsto lub bez uzasadnienia, potrzeb¢ odpowiedniego
przygotowania nauczycieli, ktérzy musza umie¢ madrze i swiadomie korzystac¢
z narzedzi cyfrowych. Dlatego kluczowg rolg odgrywa zréwnowazone, przemyslane
i pedagogicznie uzasadnione wykorzystanie technologii. Zwlaszcza w edukaciji
najmlodszych dzieci technologia powinna by¢ dodatkiem, uzupelnieniem i na-
rzedziem wspierajacym - nie zastepstwem dla kontaktu emocjonalnego, zabawy
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ruchowej czy relacji z rowie$nikami. Doskonalym przegladem najnowszych badan
oraz studium procesu ksztalcenia na wyzszych szczeblach edukacji oraz na uni-
wersytecie jest, od niedawna dostepna, ksiazka Lidii Bielinis pod tytutem ,,Uczenie
sie w przestrzeniach cyfrowych uniwersytetu. Studium teoretyczno-empiryczne”
(Bielinis, 2022) Jest to obszerne, wieloaspektowe opracowanie, wpisujace si¢ w naj-
bardziej aktualne dyskusje dotyczace przemian edukacji akademickiej w kontekscie
rozwijajacych si¢ technologii cyfrowych. Autorka znakomicie opisuje i analizuje
sposoby doswiadczania przestrzeni cyfrowej przez mtodych dorostych - studentki
i studentoéw kierunkéw pedagogicznych - podejmujac probe zrozumienia, jakie
znaczenia nadajg oni uczeniu si¢ wspomaganemu technologiami oraz jakie ocze-
kiwania wobec procesu edukacyjnego wigza z funkcjonowaniem w $rodowisku
informacyjno-medialnym.

Struktura ksigzki jest przejrzysta i podzielona na trzy czeéci, poprzedzone
wstepem i zakonczone syntetycznym podsumowaniem. Kazda z czgsci stanowi
samodzielny, przemyslany blok tematyczny, ale razem tworza spdjna narracje
o zmianach zachodzacych w edukacji wyzszej.

Pierwsza czes¢ ksigzki stanowi szerokie wprowadzenie do zagadnien zwiaza-
nych z edukacja w epoce cyfrowej. Autorka przedstawia rozwdj technologii i me-
diéw oraz analizuje relacje migedzy starymi a nowymi mediami, wskazujac na ich
przenikanie si¢ i wspolistnienie w dos§wiadczeniu mlodych dorostych.

Istotnym elementem tej cze¢sci s rozwazania dotyczace terminu ,,przestrzen
cyfrowa”. Bielinis wskazuje na wielo$¢ definicji i sporéw teoretycznych, podkreslajac
réwnoczesnie, ze w kontekscie edukacji cyfrowa przestrzen nie jest jedynie zbiorem
narzedzi technologicznych, ale srodowiskiem spotecznym, kulturowym i episte-
micznym. Autorka trafnie aczy podejscia tradycyjne z najnowszymi koncepcjami
pedagogicznymi, przeprowadzajac czytelnika przez napiecia miedzy dziedzictwem
szkoly przemystowej a praktykami i potrzebami wspoétczesnych studentow.

Druga cze$¢ ksigzki ,,Uczenie sie w epoce cyfrowej a krytyka modelu trady-
cyjnego” skupia si¢ na przemianach w sposobach uczenia si¢ mlodych dorostych.
Autorka analizuje wplyw technologii informacyjno-komunikacyjnych, mediéw
spolecznosciowych oraz szeroko pojetej kultury cyfrowej na procesy poznawcze,
relacyjne i komunikacyjne studentéw.

Interesujaco przedstawione zostaja watki zwigzane z kontestacja szkoly tra-
dycyjnej - instytucji, ktorej formy i logiki czesto nie odpowiadajg wspolczesnym
warunkom uczenia si¢. Bielinis nawiazuje do teorii edukacyjnych sprzed epoki
cyfrowej, pokazujac, jak bardzo wymagaja one reinterpretacji w rzeczywistosci
nasyconej technologia.

W tej czesci Autorka ukazuje takze problemy zwigzane z przecigzeniem infor-
macyjnym, koniecznoscia zarzadzania uwagg oraz napieciem miedzy autonomia
a ciagla presja dostepnosci, ktdre stanowig codziennos$¢ studentéw funkcjonujacych
w przestrzeni cyfrowe;j.
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Trzecia czes¢ ksigzki, ,,Uczenie si¢ w przestrzeniach cyfrowych uniwersytetu
- studium empiryczne” to najobszerniejsza i kluczowa dla calosci opracowania,
przedstawia wyniki badan wlasnych Autorki. Bielinis analizuje doswiadczenia
studentek i studentéw pedagogiki, ktérzy opowiadajg o swoich praktykach ucze-
nia si¢ w przestrzeniach cyfrowych, o sposobach organizowania pracy wiasnej,
wykorzystywaniu narzedzi i zasobéw online oraz o znaczeniach, jakie nadaja
temu $rodowisku.

Empiryczna cze$¢ ma szczegdlng wartos$¢, poniewaz oddaje gltos osobom
studiujacym, co pozwala spojrze¢ na cyfrowe srodowiska nie jako abstrakcyjne
konstrukty, lecz jako realnie przezywane przestrzenie uczenia si¢, wspoipracy
i budowania relacji.

Autorka wykazuje wysoka swiadomos¢ metodologiczna, a jej analiza jest po-
glebiona i wielowatkowa. Zwraca uwage na: réznice w strategiach uczenia si¢ mie-
dzy studentkami i studentami, sposob, w jaki technologie wplywaja na poczucie
sprawczosci i samodzielnosci, role relacji spotecznych i wspoélpracy online, napigcia
miedzy efektywnoscig a rozproszeniem i nadmiarowoscia bodzcow, budowanie
tozsamosci akademickiej w swiecie hybrydowym.

Nowe technologie odgrywaja kluczowa role w edukacji mtodego pokolenia,
poniewaz zmieniajg zaréwno sposob zdobywania wiedzy, jak i kompetencje po-
trzebne we wspolczesnym swiecie. Ich znaczenie mozna uja¢ w kilku najwazniej-
szych punktach:

1. Utatwiajg dostep do informacji. Internet, platformy edukacyjne i cyfrowe
biblioteki sprawiaja, Ze uczniowie mogg szybko dotrze¢ do réznorodnych
zrodel wiedzy. Pozwala to na samodzielne eksplorowanie tematow i rozwi-
janie ciekawosci (Cieciuch, 2007).

2. Wspieraja indywidualizacj¢ nauczania. Nowoczesne narzedzia, jak aplikacje
edukacyjne, e-podreczniki czy platformy e-learningowe, umozliwiaja do-
stosowanie tempa i sposobu nauki do potrzeb ucznia. Dzigki temu edukacja
moze by¢ bardziej skuteczna i angazujaca.

3. Rozwijajg kompetencje cyfrowe. W swiecie pelnym technologii umiejgtnosé
korzystania z narzedzi cyfrowych jest koniecznoscia. Mlodzi ludzie uczg sie
obslugi programoéw, wyszukiwania informacji, pracy online i bezpiecznego
korzystania z internetu.

4. Zwigkszaja motywacje i zaangazowanie. Interaktywne materiaty, mul-
timedia, gry edukacyjne czy symulacje sprawiaja, Ze uczenie si¢ staje si¢
ciekawsze. Mlodziez fatwiej utrzymuje koncentracje i chetniej podejmuje
aktywnosci edukacyjne.

5. Utlatwiajg wspolprace. Narzedzia takie jak komunikatory, platformy projek-
towe czy dokumenty wspoldzielone rozwijaja umiejetnosc¢ pracy - kluczowa
w zyciu zawodowym.

6. Przygotowuja do rynku pracy. Znajomo$¢ technologii jest dzi§ podstawa
wiekszosci zawodow. Uczniowie korzystajacy z nowoczesnych narzedzi
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rozwijaja kompetencje przyszlosci, takie jak programowanie, kreatywno$¢
cyfrowa czy analityczne myslenie.

7. Wspieraja nauczycieli. Technologie pomagaja tworzy¢ bardziej zréznicowane
lekcje, monitorowac postepy uczniéw i fatwiej komunikowac sie z rodzicami
(Goban-Klas, 2005).

Nowe technologie nie tylko zatem wzbogacaja proces nauczania, ale tez przy-
gotowuja mlode pokolenie do funkcjonowania w cyfrowym $wiecie, rozwijajac
umiejetnosci, ktore beda im potrzebne w przyszltym zyciu zawodowym i spotecz-
nym. Te i inne wazne zagadnienia odnajdziemy w ksigzce Lidii Bielinis.

Cho¢ ksigzka jest rzetelna i wielowymiarowa, pewne obszary — wazne dla
aktualnej debaty edukacyjnej - moglyby zosta¢ pogtebione, jak cho¢by analiza
kompetencji cyfrowych nauczycieli akademickich - Autorka koncentruje si¢ na
studentach, jednak rozwiniecie perspektywy kadry akademickiej pozwoliloby
pelniej nakresli¢ ekosystem edukacji cyfrowej. Watek etyczny i dobrostanowy
w $rodowisku cyfrowym - problem przecigzenia informacyjnego, higieny cyfro-
wej i wypalenia w srodowisku online moglby zosta¢ przedstawiony szerzej, jako
kluczowy element jakosci uczenia si¢. Algorytmizacja i platformizacja uczenia si¢ -
temat rosnacego wplywu algorytmoéw platform edukacyjnych i spotecznosciowych
na proces uczenia sie jest niezwykle aktualny i moglby poszerzy¢ interpretacje
doswiadczen studentow.

Mimo to wyniki badan Lidii Bielinis majg szczegdélng wartos¢ praktyczng —
pokazuja, jakie kompetencje i postawy powinni rozwija¢ przyszli nauczyciele, by
umiejetnie wykorzystywac przestrzen cyfrowg nie tylko jako narzedzie, lecz jako
petnoprawne $rodowisko edukacyjne.

Ksigzka stanowi spdjne, przemysélane i rzetelne opracowanie zagadnienia
uczenia si¢ w przestrzeniach cyfrowych. Polaczenie szerokiej panoramy teore-
tycznej z solidnym zapleczem badawczym czyni z publikacji wazny punkt odnie-
sienia zaréwno dla pedagogow, badaczy edukaciji, jak i praktykow szkolnych oraz
akademickich.

Niewatpliwg zaletg pracy jest wyrazne oddanie glosu studentom - osobom,
ktore realnie wspdttworza srodowisko edukacji cyfrowej. Dzieki temu ksigzka nie
jest opisem z zewnatrz, lecz proba uchwycenia dos§wiadczenia mtodych dorostych,
ktdrzy uczg si¢ w $wiecie hybrydowym, wielowymiarowym i zmiennym. Jak trafnie
napisal recenzent wydawniczy prof. Michat Klichowski: ,,Ksigzka uzupelnia nasza
wiedze na temat wyjatkowo rzadko badanego zagadnienia, jakim jest technolo-
gicznie wspomagane uczenie si¢ mlodziezy akademickiej. Stanowi przyktad opra-
cowania perfekcyjnie zaprojektowanego metodologicznie i niezwykle uczciwego
oraz rzetelnego w zakresie zastosowanych procedur naukowego wnioskowania.
Autorka, prowadzac swdj erudycyjny wywod, jako badaczka zawsze zachowuje nie-
zbedny dystans, bazuje na danych, a jednocze$nie $mialo zongluje licznymi nowymi
teoriami, takimi jak cho¢by konektywizm, generatywizm czy smart education”.
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W pelni podzielam to stanowisko, jako czytelniczka i osoba zainteresowana
przemianami technologicznymi wystepujacymi w dzisiejszym $wiecie w tym
w szczegolnosci w edukacji formalnej i pozaformalnej.

Publikacja Lidii Bielinis to warto$ciowe i potrzebne studium, wpisujace si¢
w najnowsze trendy badan nad edukacja w epoce cyfrowej i swiadczace o duzej
wrazliwosci Autorki na zmieniajace si¢ warunki ksztalcenia akademickiego.

Podsumowanie

Nowe technologie odgrywaja coraz wieksza role w edukacji a ich znaczenie sy-
stematycznie rosnie. Odpowiednio wdrozone pozwalaja na wzbogacenie procesu
dydaktycznego, wspieraja rozwoj poznawczy i spoteczny dzieci, mlodziezy i oséb
dorostych, ulatwiaja indywidualizacje nauki oraz rozwijaja kompetencje kluczowe
potrzebne w XXI wieku. Jednocze$nie wymagaja odpowiedzialnego podejscia,
wlasciwego przygotowania i zachowania réwnowagi miedzy §wiatem cyfrowym
a realnym doswiadczeniem.

Nowe technologie nie zastepuja tradycyjnej edukacji — ale mogg ja w istotny
sposob wzbogaca¢, czynigc proces uczenia si¢ bardziej atrakcyjnym, efektywnym
i dostosowanym do potrzeb wspoélczesnego czlowieka.
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Abstract: Contemporary education, including preschool and early primary education,
increasingly relies on new technologies that support children’s cognitive, emotional, and
social development. Digital tools — such as interactive applications, multimedia boards, and
educational robots — make it possible to create engaging learning situations that encourage
experimentation, creativity, and cause-and-effect reasoning. An important aspect is the
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individualisation of learning: thanks to technology, teachers can adjust the pace and form of
instruction to each child’s needs, support learners with developmental difficulties, and, at the
same time, foster the potential of gifted students. New technologies also play a significant role
in developing key competences, including digital skills and STEAM competences, which are
essential for future professional life. Collaborative multimedia projects enhance teamwork,
communication, and responsibility. Technologies enhance lesson appeal, help maintain
children’s attention, and motivate them through interactive, engaging content. The benefits
also include improving teachers’ work and strengthening communication with parents, enabling
them to monitor their child’s progress and actively support their development. Technologies
also help reduce educational inequalities, especially for children who require extra support or
live in smaller communities. At the same time, their use brings challenges such as excessive
screen time, risk of addiction, or the need for proper teacher preparation. Therefore, balanced,
conscious, and pedagogically justified use of digital tools is essential. New technologies do
not replace traditional education, but when implemented appropriately, they can significantly
enrich it, making the learning process more effective, engaging, and aligned with the needs
of contemporary society.

Key words: Digital education, Multimedia technologies, STEAM competences, Individualized
learning



