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Digital religion - nowe oblicze wiary w erze cyfrowej

Digital religion: the new face of faith in the digital age

Abstract
The claim that digital technology is opening up new
opportunities for modern man is currently inadequate. After
less than three decades of digital (r)evolution, it must be said
that technology has changed every sphere of human life at
a dizzying pace — completely and irreversibly. It has left its mark
on the lives of individuals and society, interpersonal interactions,
communication, cognition and perception of the world, values,
the way life needs are fulfilled, including religious ones. The latter
has become the source of a phenomenon that American
sociologists already gave the name “digital religion” two decades
ago. It seems that the issue of digital religion has attracted too
little attention of Polish researchers and is still waiting for in-
depth analysis.
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Abstrakt
Twierdzenie, ze technologia cyfrowa otwiera przed wspétczesnym
cztowiekiem nowe mozliwosci jest obecnie niewystarczajace. Po
niespetna trzech dekadach (r)ewolucji cyfrowej nalezy stwierdzic,
ze technologia w zawrotnym tempie — catkowicie i w sposob
nieodwracalny — zmienita kazda sfere zycia cztowieka. Odcisneta
swoje pietno na zyciu jednostek i spoteczenstwa, interakcjach
miedzyludzkich, komunikacji, poznawaniu i postrzeganiu $wia-
ta, wartosciowaniu, sposobie realizacji potrzeb zyciowych, takze
religijnych. To ostatnie stato sie Zrédtem zjawiska, ktéremu so-
gologowie amerykaniscy juz dwadzieécia lat temu nadali miano
,digital religion”. Wydaje sie, ze zagadnienie religii cyfrowej w zbyt
matym stopniu przycigga uwage polskich badaczy i wciaz czeka
na pogtebione analizy.

Stowa kluczowe
religia cyfrowa, nabozenistwa online, cyberkultura
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Wprowadzenie

elem artykutu jest okreslenie istotnego obszaru badawczego, ktory w polskiej teo-

logii i religioznawstwie wciaz nie doczekat sie opracowania, mimo ze wielu badaczy
podejmowato w swoich pracach zagadnienia zwigzane z cyfrowa religia. Digital religion
to fenomen obejmujacy problemy aktualne i analizowane na Zachodzie, a w Polsce wciagz
niezbyt zaawansowane s3 studia nad religia cyfrowa (digital religion). Przedstawiona
w artykule krytyczna analiza literatury przybliza prace zagranicznych autorow i wskazuje
luki w polskim pi$miennictwie w ujeciu interdyscyplinarnym. Zaprezentowany w tekscie
opis obszaréw badawczych oraz metod badan ztozonego zjawiska, jakim jest cyfrowa
religia, zamyka przeglad koncepcji wptywu technologii cyfrowej na zycie religijne. Tech-
nologia w zawrotnym tempie zmienia kazda sfere zycia cztowieka, w tym zycie religijne,
a jego przejawy w internecie socjologowie amerykanscy okreslili jako digital religion.
To zjawisko dynamiczne i wciaz czekajgce na pogtebione analizy, zwtaszcza w polskim
kontekscie spoteczno-kulturowym.

1. Religia w przestrzeni wirtualnej

Twierdzenie, Ze technologia cyfrowa otwiera przed wspo6tczesnym cztowiekiem nowe
mozliwosci, jest obecnie niewystarczajace. Po niespetna trzech dekadach (r)ewolucji
cyfrowej nalezy stwierdzi¢, ze technologia w zawrotnym tempie - catkowicie i w spo-
s6b nieodwracalny - zmienita kazdg sfere zycia cztowieka. Odcisneta swoje pietno na
zyciu jednostek i spoteczenstwa, interakcjach miedzyludzkich, komunikacji, poznawa-
niu i postrzeganiu $wiata, warto$ciowaniu, sposobie realizacji potrzeb zyciowych, takze
religijnych. To ostatnie stato sie Zrodtem zjawiska, ktére socjologowie amerykanscy juz
20 lat temu nazwali digital religion. Wydaje sie, Ze zagadnienie religii cyfrowej w zbyt
matym stopniu przyciaga uwage polskich badaczy i wcigz czeka na pogtebione analizy™.

Zyjemy w czasach, ktére Lucy Kueng najprawdopodobniej stusznie nazwat ,koficem
poczatku cyfryzacji” (the end of the digital beginning)>.

Po kilku dekadach entuzjazmu i zachwytu nad mozliwo$ciami internetu, potencjatem
nowych mediéw i technologii przyszedt czas na wywazona refleksje nad konsekwencjami
ich uzytkowania, niespotykanymi wczes$niej zjawiskami i problemami, ktére wiaza sie

1 Na gruncie polskim temat ten podjeli, zwykle w formie artykutéw, m.in.: G. Kubinski, Informatyzacja spo-
teczenistwa a zjawiska religijne, ,Zeszyty Naukowe Swietokrzyskiego Centrum Edukacji na Odlegtos¢” 2006,
nr 2, s. 75-84; E. Przybyt-Sadowska, Religia online, czyli o procesie wirtualizacji religii, ,Studia Religiologica”
2007,t.40, s. 77-98; P. Siuda, Religia a internet: O przenoszeniu religijnych granic do cyberprzestrzeni, Wydaw-
nictwa Akademickie i Profesjonalnie, Warszawa 2010; Z. Hanas, Internet religijny a religijnos¢ internetowa:
eksploracja pola badawczego [w:] Media w transformacji, A. Gralczyk, K. Marczynski SAC, M. Przybysz (red.),
Dom Wydawniczy Elipsa, Warszawa 2013; D. Smotucha, Kultura religijna w cyberprzestrzeni. Obecnos¢ kultu
Matki Bozej z Guadalupe w internecie, WAM, Krakéw 2016; J. Kornas, , Digital Religion” jako zjawisko medial-
ne. Przeglqd badan, U], Krakéow 2020 (mps, praca licencjacka); P. Siuda, Mapping Digital Religion: Exploring
the Need for New Typologies, ,Religions” (czasopismo MDPI) 2021, vol. 12, 373 (pp. 14).

2 L. Kueng, Going, Introduction - ‘The core challenge now is organisational’ [in] Going Digital. A Roadmap
for Organisational Transformation, L. Kueng (ed.), University of Oxford, Oxford 2017, s. 9.
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z erg cyfrowa. Refleksja ta winna dotyczy¢ rowniez nowego fenomenu, jakim jest digital
religion - cyfrowa religia, rozwijajaca sie w cyberprzestrzeni.

Juz na poczatku XXI wieku Kanadyjczyk Christopher Helland na styku uniwersum
cyfrowego i $wiata religii wyodrebnit dwa zjawiska, ktére nazwat ,religia w sieci” (reli-
gion online) i ,religia sieciowq” (online religion)3. Spostrzezenie to dato poczatek bada-
niom, ktére przez ostatnie kilkanascie lat prowadzita amerykanska profesor komunikacji,
Heidi A. Campbell. Wedtug jej fundamentalnej tezy religia ewoluuje pod wptywem inter-
netu. Ludzie do sieci przenosza swoja aktywnos¢, takze religijna. Mozliwo$¢ dzielenia sie
z uzytkownikami internetu wtasnym dos$wiadczeniem religijnym zbliza ich i taczy. Odnaj-
dujgc w wirtualnym swiecie wspolnoty o podobnych przekonaniach i dagzeniach religij-
nych, tworza oni wlasng religie w sieci. Porzucajg tym samym ekskluzywizm religijny,
identyfikacje z jedng grupa wyznaniowa (denomination) lub zwigzkiem wyznaniowym
(congregation)*. Zatozenie to Campbell oparta na obserwacji, ze $wiata wirtualnego nie
mozna dtuzej traktowac z przymruzeniem oka jako rzeczywistosci fikcyjnej, quasi-realne;j.
Cyberswiat stat sie konstruktem spotecznym - swiatem prawdziwych relacji miedzy-
ludzkich, powstawania przeréznych prawdziwych spotecznoscis. Co wiecej, Swiat offline
i online przenikajg sie wzajemnie tak gteboko, ze staja sie trudne do oddzielenia.

Wspotistnienia religii i sieci nie mozna bagatelizowa¢ ze wzgledu na przemozna site
oddzialywania tej ostatniej. Nie mozna zapominac, ze internet jest medium, a media,
szczegllnie media cyfrowe - jak stusznie zauwazyt Tomas Halik - staly sie ,religia wspoét-
czesnego zachodniego $wiata”® i majg ogromny wptyw na postrzeganie rzeczywistos$ci.
W ksiagzce ,Benedict in Berlin: The Mediatization of Religion” Hubert Knoblauch pisze:
z mediatyzacja religii, w wyniku ktérej media, w tym internet i media cyfrowe, odgrywaja
kluczowa role w ksztattowaniu religijnych doswiadczen i staty sie dla wielu odbiorcéw
podstawowym Zrddtem informacji o religii’.

Rozwoju religii cyfrowej nie mozna lekcewazy¢, poniewaz stata sie ona czescia cyber-
kultury, od ktérej nie ma odwrotu. Swiat cyfrowy nie zniknie, jak np. pandemia COVID-19.
Przeciwnie, postepy w cyfryzacji naszego zycia beda coraz bardziej sita napedowa digital
religion, ktéra za jaki$ czas moze sie sta¢ jedyng forma religijnosci dla trudnego do osza-
cowania grona uzytkownikéw sieci.

3 Ch. Helland, Religion Online/Online Religion and Virtual Communitas, [in:] Religion on the Internet: Rese-
arch Prospects and Promises, ]. K. Hadden & D.E. Cowan (eds.), (Religion and Social Order 8), JAI Press/Elsevier
Science, London 2000, s. 205-224.

*  Zob. H.A. Campbell, Exploring Religious Community Online. We are One in the Network, Peter Lang Pu-
blishing, New York 2005; za: tejze: H.A. Campbell & Wendi Bellar. Digital religion. The basics, Routledge.
Abingdon-New York 2023.

5 H.A. Campbell, Exploring Religious Community Online..., s. 14.

¢ T.Halik, Média - ndboZenstvi nasi doby? ,Dingir” 2009, nr 4, s. 118-119.

7 H.Knoblauch, Benedict in Berlin: The Mediatization of Religion, [in:] Mediatized Worlds: Culture and Society
in a Media Age, A. Hepp, F. Krotz (eds), Palgrave Macmillan, London 2014, s. 143-158.
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2. Digital religion jako obszar badawczy na pograniczu dyscyplin

Préba zrozumienia zjawiska w polskim kontek$cie spoteczno-kulturowym winna by¢
przedmiotem badan prowadzonym na gruncie kilku dyscyplin m.in. nauki o mediach,
religioznawstwa, teologii, socjologii.

Ojcem terminu ,digital religion” w 2005 roku zostat Barry Wellman, ale zaproponowat
to pojecie na podstawie lektury ksigzki Heidi A. Campbell , Exploring Religious Commu-
nity Online”®.

Termin digital religion ma znaczenie dwoiste. Po pierwsze odnosi sie do badan nad

Jreligia w sieci”. Jak pisze Campbell w swojej najnowszej ksiazce, digital religion jest nowa
dyscypling akademicka. Stanowi odrebne interdyscyplinarne podejs$cie do badan nad
religig, tyle Ze religia wyrazang za posrednictwem platform internetowych lub innych
technologii cyfrowych®. Prébujac opisa¢ zmiany zachodzace w religii pod wptywem kul-
tury cyfrowej, Campbell zwraca uwage, ze jest to pole badan zwtaszcza dla religiologow™,
ale moze by¢ réwniez istotne dla badaczy komunikacji i teologéw.

Rozwdj badan nad religia w sieci nalezy wigzaé z pojawieniem sie w latach 9o0. XX
wieku interdyscyplinarnych badan empirycznych nad internetem. To na ich gruncie zro-
dzita sie potrzeba refleksji naukowej takze nad religig online. Heidi Campbell inspiracje
do podjeciu digital religion studies dostrzega w konstatacjach badaczy amerykanskich,
ktorzy zauwazyli, ze nowa technologia, w tym komputerowa sie¢ internetowa, stwo-
rzyta jej uzytkownikom nowag przestrzen do prezentacji swojej religii ,w otoczeniu tech-
nologicznym”, dajac narzedzia do przeniesienia online idei i doswiadczen religijnych.
Owczesne technologie - sie¢ internetowa, poczta elektroniczna, grupy i fora dyskusyjne -
zaczely stawac sie ,przestrzeniami” umozliwiajacymi dialog religijny oraz poznawa-
nie nowych przejawéw duchowosci®. Uzytkownicy sieci ,transmitowali” do niej swoje
doswiadczenie religijne, wykorzystywali ja do celéw religijnych, traktowali jako nowe
forum propagowania religii, zyskujac coraz to nowsze strony poswiecone religii oraz
nowe narzedzia do poznawania doktryny, ksigg Swietych czy nawigzywania kontaktu
ze wspotwyznawcami. Joshua C.R. Chama w 1996 roku pisat obrazowo na tamach , Time”,
ze dla wielu uzytkownikow siec stata sie ,ogromng katedrg umystu, miejscem, w ktérym
idee dotyczace Boga i religii moga wspotgrac ze sobga (resonate), gdzie wiara moze by¢
ksztattowana i definiowana przez zbiorowego ducha”?

8 H.A. Campbell & Wendi Bellar. Digital religion..., s. 4.
9 Przywotuje w tym kontek$cie publikacje: E. Davis, Technopagans: May the astral plane be reborn in cy-
berspace, “WIRED” 1995, vol. 3 (7); ].R.C. Chama, Finding God on the web. Across the internet, believers are
re-examining their ideas of faith, religion and spirituality, “TIME” 1996, no. 149 (1), s. 52-59.

10 H.A. Campbell, The Dynamic Future of Digital Religion Studies [in:] Stepping Back and Looking Ahead:
Twelve Years of Studying Religious Contact at the Kdte Hamburger Kolleg Bochum, Series: Dynamics in the Hi-
story of Religions, vol. 13, M. Freudenberg, F. Elwert et al. (eds), Brill, Lejda 2023, s. 217-243 (e-book).

11 Zob. H.A. Campbell, The Dynamic Future of Digital Religion Studies [in:] Stepping Back and Looking Ahead:
Twelve Years of Studying Religious Contact at the Kdte Hamburger Kolleg Bochum, Series: Dynamics in the Hi-
story of Religions, vol. 13, M. Freudenberg, F. Elwert et al. (eds), Brill, Lejda 2023, s. 217-243 (e-book).

12 Chama, Finding God on the web, “TIME” 1996, no. 149 (1), s. 57.

KULTURA - MEDIA - TEOLOGIA - 60/2024 166 -



LUKASZ BUKSA « Komunikacja kulturowa w mediach. ...

Spostrzezenia z konica ubiegtego stulecia byty o tyle stuszne, ze - jak podaje T. Mat-
thew Ciotek z Australian National University - internetowa sie¢ na dobre wprowadzita
religie do dyskursu publicznego ksztattujacego sie spoteczenstwa informacyjnego®.
Kolejne trzy dekady nadaty ksztatt badaniu religii w cyberprzestrzeni.

Poczatkowo byto to studium e-religii. W podejsciu tym weryfikowano, czy internet
stanie sie miejscem powstawania nowych form religii. P6Zniej podjeto badania nad religia
online, koncentrujace sie na tym, jak cztonkowie i grupy reprezentantéw tradycyjnych
religii starajg sie korzystac z Internetu i dostosowywac sie do niego. W trzecim etapie
badacze digital religion analizowali religie wirtualng; badano etyczne i moralne aspekty
praktykowania religii w $rodowisku ,nierzeczywistym”*.

Aby unikng¢ dylematow definicyjnych, warto wyjasni¢ w tym miejscu, ze czotowa
badaczka digital religion Heidi A. Campbel, koncentruje sie na jedynie na dwdéch aspek-
tach religii - jej ekspresji i przekonaniach religijnych. Przyznaje, Ze religia to ,kulturowe
i duchowe praktyki i wierzenia, ktoére przyjmuja odrebng forme i moga by¢ powiazane
z indywidualnym i grupowym transcendentnym tworzeniem znaczen”’, natomiast ter-
minu ,religia online” uzywa ona do opisu tradycyjnych i nietradycyjnych form praktyk
religijnych i dyskursow, ktore pojawiajg sie w Internecie. Jest to uwaga o tyle wazna, ze

- jak pisze Marie Cornwall - badacze religii traktujg jg jako zjawisko wielowymiarowe?®.
W swoich badaniach cyfrowej religii amerykanska socjolog uwzgledniata sze$¢ wymia-
row - przekonania religijne, zaangazowanie, zachowania i spoteczno$¢ oraz dwa rodzaje
ekspres;ji religijnej: osobista i instytucjonalng. Digital religion to fenomen obejmujacy
problemy aktualne i analizowane na Zachodzie, a w Polsce wcigz niezbyt zaawansowane
sg studia nad religig cyfrowg (digital religion). Celem artykutu jest okreslenie istotnego
obszaru badawczego, uporzadkowanie wiedzy na temat, ktéry w polskiej teologii i reli-
gioznawstwie wcigz nie doczekat sie opracowania, mimo ze wielu badaczy podejmowato
w swoich pracach zagadnienia zwigzane z cyfrowa religia.

3. Interdyscyplinarne studia nad religia cyfrowa

W pierwszej dekadzie XX wieku w §rodowisku amerykanskim zrodzity sie interdyscypli-
narne studia nad religia cyfrowa. W referacie akademickim Digital Theology w 2019 roku
Stephen Garner przedstawit precyzyjna definicje studiéw nad religig cyfrowa, piszac, ze
,Zajmuje sie one te studia przede wszystkim tym, w jaki sposdb religia w swoich roz-
nych formach, jest ksztattowana w kulturze cyfrowej i mediach. W zwiazku z tym jej
podstawowe obszary badan sa ksztattowane przez antropologie, socjologie oraz nauki

13 M.T. Ciolek, Online religion: the Internet and religion, [in:] The Internet Encyclopedia, H. Bidgoli (ed.),

Hoboken, NJ: John Wiley & Sons, Inc, New York 2004, s. 798-811.

4 H.A. Campbell, The Dynamic Future of Digital Religion..., s. 217.

15 H.A. Campbell, The Dynamic Future of Digital Religion..., s. 217.

16 M. Cornwall, S.L. Albrecht, PH. Cunningham & B.L. Pitcher, The Dimensions of Religiosity: A Conceptual
Model with an Empirical Test, ,Review of Religious Research” 1986, vol. 27, no. 3, s. 226.
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o mediach i komunikacji, a takze studia nad religia””. Co wazne, badania podejmowane
na gruncie digital religion studies majg istotne znaczenie dla Kosciotéw i religii jako
autorefleksja nad wykorzystaniem kultury cyfrowej i medialnej w ich spotecznos$ciach,
poniewaz wyniki badan stanowi¢ mogg cenne zrédto wiedzy i inspiracji do czego jeszcze
wrocimy.

Duzym problemem nowej dziedziny badan byto jej mapowanie (mapping), wyzna-
czenie obszaréw badan w $wiecie ciggle zmieniajacych sie technologii i tresci online.
Wystarczy wspomnie(, Ze aktywno$¢ religijna uzytkownikéw sieci moze przybierac rézne
formy, wszystkie zrealizowane ,,online”, poczawszy od pozyskiwania informacji religij-
nych, poprzez uczestnictwo w Kulcie i rytuatach (vide: pandemia COVID-19 w latach 2020-
-2022'%), dziatalno$¢ misyjna majgca na celu pozyskiwanie nowych cztonkéw wspolnot lub
ozywienie ich zaangazowania religijnego, udziat w spotecznos$ciach religijnych. Ta ostat-
nia forma - dzieki globalizacji - umozliwia interakcje miedzy wierzgcymi pochodzacymi
z bardzo odlegtych swiatow™. Jest to mozliwe, bo, jak pisat Michael Bauwens, wirtualny
$wiat ,wyzwala z ograniczen przestrzeni i oznacza zmiane naszych definicji terytorium”=.

W 2003 roku Heidi Campbell zaproponowata, by nowa dziedzina rozwijata sie w trzech
kierunkach:

1. obserwacji jakosciowej z wykorzystaniem m.in. badan ankietowych,

2. badan filozoficznych lub teologicznych oraz

3. rozwoju teoretycznego - wypracowywania ram koncepcyjnych do interpretacji

danych empirycznych®.

Do metod, ktére moga kazac¢ sie niezwykle skuteczne w badaniu przekazéw online,
doda¢ mozna te wypracowane na gruncie nauk o mediach i komunikacji, np. analize
zawartos$ci czy analize dyskursu, studium przypadku (core studies) - metody pozwala-
jace na analize zawartosci przekazu i odbiorcy.

Poczatkowo wyniki badan nad religiag w sieci zmierzaty w dwéch skrajnych kierun-
kach. Cyberentuzjasci wychwalali fascynujgce mozliwosci praktykowania religii na nowe
sposoby, natomiast stojgcy na przeciwnym biegunie cyberpesymisci potepiali przejawy
religijno$ci w cybers$wiecie, zaliczajac je do eksceséw wirtualnego $wiata®. Do dzisiaj
sytuacje nowego obszaru badan, jakim jest digital religion, utrudnia fakt, Ze zaréwno
cyfrowa religia, jak i socjologia cyberprzestrzeni sg rozwijane - wcigz®, mimo Ze od tej

17 S, Garner, Digital Theology: A Modest, Inclusive Proposal. Paper presented at the Digital Theology-Wild
Card Session, American Academy of Religion Annual Conference, San Diego, 2019.

18 Pisze o tym wiecej w artykule Ochrona zycia duchowego w erze smartfonéw, 2024, (w druku).

19 Zob. H.A. Campbell, The Dynamic Future of Digital Religion...,s. 217

20 M. Bauwens, Spirituality and technology: Exploring the relationship. First Monday. Retrieved January 22,
2006; https://firstmonday.org/ojs/index.php/fm/article/view/496/417.

21 H.A. Campbell, Congregation of the Disembodied. In Virtual Morality, Peter Lang, London 2003.

22 Religion on the Internet: Research Prospects and Promises, vol. 8, coll. Religion and Social Order, ].K. Had-
den, D.E. Cowan (eds.), Elsevier Science, New York, 2000, s. 49.

23 Religion on the Internet: Research Prospects and Promises, vol. 8, coll. Religion and Social Order, ].K. Had-
den, D.E. Cowan (eds.), Elsevier Science, New York, 2000, s. 49.
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opinii Jeffreya Haddena i Douglasa Cowana minety ponad dwie dekady*. Obecnie w polu
zainteresowan badaczy digital religion znajduje sie m.in. wptyw struktur spoteczenstwa
sieciowego na rozumienie religijnosci i duchowosci, proby oraz wszelkie przejawy zycia
religijnego z wykorzystaniem technologii w réznych obszarach cyberkultury.

Uznaje sie, ze od 2010 roku Digital Religion Studies mozna zaliczy¢ do ugruntowa-
nych obszaréw badawczych. Studia maja charakter interdyscyplinarny, bo korzystaja
z dorobku réznych dyscyplin, podejmujac badania poréwnawcze, jakosciowe i ilociowe
religii online. Do Digital Religion Studies nalezy dokumentacja i rozwazania teoretyczne
dotyczace kwestii zwigzanych z przeksztatcaniem wspdtczesnych praktyk i wartosci
religijnych przez technologie cyfrowa®, zwtaszcza tych, ktére stanowig wyzwanie dla
praktycznych spotecznosci religijnych. Istnienie tego obszaru badawczego bedacego na
pograniczu kilku dyscyplin naukowych: religioznawstwa, medioznastwa, teologii, antro-
pologii, socjologii, wskazuje, ze media cyfrowe staty sie nieodtgczng czescia codziennego
zycia i wspo6lng platformg duchowego zaangazowania.

4, Digital religion - religia cyfrowa

Brenda Brasher piszac o cyberreligii w 2001 roku, zauwazyla, ze przeniesienie religii do
$wiata online nie oznacza zwyciestwa technologii nad wiara. Przeciwnie, technologia
staje sie narzedziem, stuzy religii, zapewnia jej wtasciwe miejsce w cyberswiecie, w ,,pod-
taczonym uniwersum” .

Do wyjasnienia konstruktu, jakim jest religia cyfrowa, nie wystarczy analiza etymo-
logiczna terminu ,religia” i ,cyfrowy” (digital). Desygnat ,cyfrowy” nie przypisuje religii
binarnego charakteru, lecz ma odniesienia kontekstualne - wskazuje na specyfike $ro-
dowiska, w ktérym religia ta sie ksztattuje. Religia cyfrowa jest produktem wspotczesnej
kultury zmediatyzowanej i zmieniajacej sie pod wptywem technologii. Jest tez wynikiem

Jintegracji technologii cyfrowej z praktyka duchowg”?.

Niewiele moéwiaca wydaje sie definicja digital religion zaproponowana przez Heidi
A. Campbell - wyjasnia ja dopiero lektura tekstéw jej autorstwa. Dla amerykanskiej pro-
fesor komunikacji religia cyfrowa to ,przestrzen technologiczna i kulturowa, ktdra jest
przywotywana, gdy méwimy o tym, jak sfery religijne online i offline zostaty potaczone
lub zintegrowane”?. Postrzega te forme religii jako most taczacy i rozszerzajacy , praktyki
i przestrzenie religijne online na konteksty religijne offline i odwrotnie”.

24 Religion on the Internet: Research Prospects and Promises..., s. 9.

25 H.A. Campbell, Digital religion..., s. 6.

26 B. Brenda, Give Me That Online Religion, Wiley, San Francisco 2001, s. 4-5.

27 S.E. Zaluchu, Digital Religion, Modern Society and the Construction of Digital Theology, “Trans-
formation: An International Journal of Holistic Mission Studies” 2024, s. 6, doi: https://doi.
org/10.1177/02653788231223929 [dostep 20 maja 2024].

28 H.A. Campbell, Exploring Religious Community Online..., s. 4.

29 Tamze.
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Knut Lundby podkresla ze, Digital Religion jest religia tyle ze forme jej przekazu sta-
nowi technologia cyfrowa3. Odwotuje sie tym samym do zaposredniczonego charakteru
religii - religie zawsze, cho¢ w ré6znym stopniu, sg ksztattowane i przekazywane przez
$rodki komunikacji. Pierwotnie ksztattowat je przekaz ustny, p6Zniej stowo pisane i dru-
kowane, obecnie takze technologie cyfrowe. Dominujace formy przekazu nalezy uznac za
integralng czes¢ definicji religii. Nie bez powodu narodziny druku amerykarnska historyk
Elizabeth Eisenstein uznata za ,,czynnik zmian” prowadzacy do reformacji protestanckie;j
w Europie3. Podobnie technologie cyfrowe moga by¢ kluczowe dla wspoétczesnych prze-
mian sposobdw ekspres;ji religijne;j.

Kontynuujgc te mysl, warto zauwazy¢, zZe na przestrzeni wiekéw religia i media zawsze
byty ze sobg powigzane. Religia nieuchronnie opiera sie na przekazach rozpowszechnia-
nych za posrednictwem medidéw, poczawszy od tekstéw nalezacych do depozytu wiary,
po jej propagowanie®.

W internecie - najwiekszym wspotczesnym medium, katalizatorze przemian zycia
spotecznego - kwitnie aktywne zycie duchowe, poniewaz uzytkownicy sieci importuja
do niej takze swojg religie®. Dziela sie przekonaniami i do§wiadczeniem religijnym, co
moze dotyczy¢ zaréwno tradycyjnych form religijnych - w tym wielkich religii $wiata:
chrze$cijanstwa, judaizmu, islamu czy buddyzmu - jak i ich modyfikacji albo nowych
form duchowych. Réwnoczesnie internet, jak i kazde medium masowe, oddziatuje na
kulture, na tozsamos¢ internautéw, na ich postrzeganie siebie i $wiata oraz na ich religie.
Kirk A. Bingaman celniej méwi o obosiecznym charakterze technologii cyfrowych3.

Heidi Campbell dowodzita, Ze sie¢ tworzy spotecznosc¢ — grupy i ruchy spoteczne, ktore
z cyberprzestrzeni czerpig swoja tozsamos$¢. Cyberprzestrzen jest nie tylko ,medium”,
posrednikiem - wirtualny $wiat stat sie prawdziwym ,miejscem”, Srodowiskiem zycia.
Sugestywnie ujeta to w zdaniu, Ze siec jest terytorium, do ktérego takze chrzescijanie zna-
lezli droge. W tym uniwersum praktyki religijne offline i online przeplatajg sie, a granice
miedzy $wiatem realnym i wirtualnym wyraZnie sie zacierajg®. Co wazne, Internet umoz-
liwia powstawanie i upowszechnianie nowych rytuatéw, wyzwala wyznawcow religii od

30 Religion Across Media: From Early Antiquity to Late Modernity, K. Lundby (vol. ed.), Peter Lang, New York
2013, s. 226.

31 Zob. E. Eisenstein, The printing press as an agent of change: communications and cultural transformations
in early modern Europe, Cambridge University Press, Cambridge 1979.

32 S.Hoover & N. Echchaibi, The third spaces of digital religion, 2014; https://www.researchgate.net/publi-
cation/287644204_The_Third_Spaces_of_Digital_Religion?channel=doi&linkld=567825d108aebcddalebcb-
9f&showFulltext=true. Accessed 11 Feb 2020

33 Zob. M. Bauwens, Spirituality and technology: Exploring the relationship. First Monday. Retrieved January
22,2006; https://firstmonday.org/ojs/index.php/fm/article /view/496 /417 [dostep 12.05.2024].

3% K.A. Bingaman, Religion in the Digital Age: An Irreversible Process, “Religions” 2023, 14 (1), s. 108; https://
doi.org/10.3390/rel14010108 [dostep 12.05.2024].

%5 H.A. Campbell, Digital Creatives and the Rethinking of Religious Authority, Routledge, London 2020; za:
S.E. Zaluchu, Digital Religion, Modern..., s. 2.
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przywodztwa religijnego i uznanych a priori autorytetéw, a takze globalizuje - pozwala
przekraczac ,granice czasu i przestrzeniz®.

5. Religia DIY i churching online

Religia cyfrowa nie jest - jak stusznie zauwaza Sonny Eli Zaluchu - po prostu prakty-
kowaniem religii online. Religia cyfrowa jest - co chce powt6rzy¢ z cata moca - rozsze-
rzeniem tradycyjnej religii o nowa kulture, o cyberkulture¥. Powstaje ona jako wytwor
spoteczenstwa sieci, ktore w nowy sposdb ksztattuje swoje doswiadczenie religijnosciz®.
Tym samym digital religion nie jest odwzorowaniem ktérego$ z systemow religijnych,
lecz jest ,wtasng” religia internautéw, ktérg tworzy oni sobie sami na wlasny uzytek,
dokonujgc niejednokrotnie korekty swoich tradycyjnych praktyk i religijnych przekonan
i wiary. Alegorycznie nazwatbym jg DIY-religia®, religia spod znaku ,zréb to sam”, uszyta
na wtasng miare, wedtug wlasnego gustu. Dzieci sieci ksztattujg swoja religie pod wpty-
wem ducha indywidualizmu, korzystajac z charakterystycznej dla internetu mozliwosci
wyboru wielu opcji i mieszania tresci.

Mowiac o indywidualizacji religii internautéw, nie zaprzeczam, ze siec istotnie stuzy
praktykowaniu, poznawaniu i zaspakajaniu potrzeb religijnych, réwniez w zakresie religii
tradycyjnych. Pozwala osobom zaangazowanym religijnie, chcacym pogtebi¢ wiare lub
poszukujgcym rozwing¢ tozsamos¢ religijng, ozywi¢ duchowo$¢ oraz wzmocnic przywia-
zanie do pierwotnej wspélnoty wiary. Sie¢ jest dobrodziejstwem, ich $§wiatem, w ktérym
wyszukuja tresci stuzacych ich religijnosci i kultowi.

»Religia w sieci” obejmuje portale i strony www, ktére sg Zrédtem tresci religijnych,
prezentuja prawdy wiary, stuza misji poszczegdlnych religii realizowanej poprzez
media cyfrowe. W ramach tak rozumianej ,pasywnej” obecnosci religii w sieci media
cyfrowe stajg sie Srodkiem - tym, co Jan Pawet Il nazywat ,nowym forum ewangelizacji”*.
Pasywny obszar sieci zacheca do praktyk religijnych i wspdlnej modlitwy, inspiruje do
rozwazania $wietych ksiagg, umozliwia wystuchanie nauk w podcastach czy liturgii. Ponie-
kad umozliwia realizacje kultu, zwtaszcza w niektorych religiach i wyznaniach, w kto-
rych sacrum nie wiaze sie z po$wieconag fizyczng przestrzenig oni bezposrednia postuga
kaptana. Natomiast religia cyfrowa - ,religia sieciowa” wedtug definicji Hellanda - jest
taka forma religijnosci, ktéra rodzi sie z interakcji, z aktywnego zaangazowania odbiorcy.
Oferuje ona interaktywnos¢ i partycypacje.

3 H.A. Campbell, Digital religion..., s. 4.

37 S.E. Zaluchu, Digital Religion, Modern Society and the Construction of Digital Theology, “Trans-
formation: An International Journal of Holistic Mission Studies” 2024, s. 1, doi: https://doi.
org/10.1177/02653788231223929 [dostep 20 maja 2024].

38 Tamze.

39 DIY - akronim od ,do it yourself” - idei i praktyk samodzielnego wykonania czegos.

4 Jan Pawel II, Oredzie na 36. Swiatowy Dzien Srodkéw Spotecznego Przekazu: Internet: Nowe forum glo-
szenia Ewangelii” (22.03.2020).
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Na atrakcyjnos¢ duchowej oferty cyberprzestrzeni chrzescijan, §wieckich i duchow-
nych, otworzyta pandemia COVID-19 w latach 2020-2022. Niemozno$¢ fizycznego uczest-
nictwa w liturgii w ko$ciele z powodu obostrzen sanitarnych i zamkniecia $wiatyn obli-
gowata wyznawcow do duchowego udziatu w niedzielnej liturgii za pomoca mediéw
cyfrowych. Sytuacja ta otworzyta przed wiernymi podwoje najpiekniejszych $wiatyn
online, pozwalata wybiera¢ online najbardziej odpowiadajaca odbiorcy oferte duszpa-
sterska. Powstato wowczas zjawisko, ktore nazwatem churchingiem online - wirtualnym
spacerem po ko$ciotach, przerzucaniem sie z kos$ciota do kosciota w cyberprzestrzeni,
ktorego celem byt wybér najbardziej odpowiedniej albo najbardziej poruszajacej liturgii.

6. Internetowe przestrzenie religijnosci

Warto w tym kontekscie odwotac sie do dociekan Piotra Siudy z Uniwersytetu Kazimierza
Wielkiego w Bydgoszczy, badacza komunikacji spotecznej i mediéw, cytowanego rowniez
przez Heidi A. Campbell*. Siuda podjat probe ,mapowania”, sklasyfikowania interneto-
wych ,miejsc religijnych”. Wskazat cztery wymiary religijnych przestrzeni internetowych,
dzielgc je na: 1. religie w sieci i 2. religie sieciowg (za Ch. Hellandem) oraz 3. religie trady-
cyjna i 4. religie innowacyjng. Pierwsze trzy nie wymagaja dalszych wyjasnien. Do locis
religiosis w sieci w czwartej kategorii - religii innowacyjnej —-Piotr Siuda zaliczyt nowe
ruchy, samozwanczych prorokdw, sekty, zjawiska quasi-religijne lub parareligijne®.

Do zastug Piotra Siudy nalezy zaliczy¢ podziat internetowych przestrzeni religijnych
na trzy obszary: 1. internetowi religijni influencerzy, 2. religie cyberprzestrzeni i 3. rytuaty
online, do ktorych przyporzadkowywat sieciowe ,miejsca religijne”s. Pierwszy obszar
reprezentuja podejmujgcy tematy religijne opiniotworczy blogerzy, vlogerzy, osoby pro-
wadzace kanaty w mediach spotecznosciowych. Autor do grona influenceréw zaliczyt
zarowno $swieckich samozwanczych ,znawcéw” religii, jak i osoby duchowne, przedsta-
wicieli KoSciota, nawet tweetujgcego papieza Franciszka. Uznat jednak, ze duchowni, ofi-
cjalni przywodcy KoSciota nie zaskakuja ,innowacyjnoscig” przekazu, z kolei influencerzy
Swieccy, niekiedy pozbawieni formacji religijnej, zamiast do prawdy wiary moga prowa-
dzi¢ odbiorcéw w $lepa uliczke*t. Uwzgledniajac stabos$¢ jednych i drugich, nalezy przy-
znac racje Lorne L. Dawsonowi, ktory pisze, Ze ,jedna z najbardziej optakanych cech sieci”
jest rozprzestrzenianie sie dezinformacji, jakby internet byt dobrodziejstwem ,gtéwnie
dla przeciwnikdw réznych grup religijnych”.

41 Zob. H.A. Campbell, Digital religion..., s. 4.

P Siuda, Sacrum w sieci - definicje, podejscia, sposoby badari oraz typologie, ,Slaskie Prace Etnograficzne”,
t. V: Etnologia w sieci, Krystyna Pieronkiewicz-Pieczko (red. nauk.), Katowice 2022, s. 40.

4 P Siuda, Sacrum w sieci - definicje, podejscia, sposoby badari oraz typologie, ,Slaskie Prace Etnograficzne”,
t. V: Etnologia w sieci, Krystyna Pieronkiewicz-Pieczko (red. nauk.), Katowice 2022, s. 42-44.

“ P Siuda, Sacrum w sieci - definicje, podejscia, sposoby badar oraz typologie, ,Slaskie Prace Etnograficzne”,
t. V: Etnologia w sieci, Krystyna Pieronkiewicz-Pieczko (red. nauk.), Katowice 2022, s. 42-44.

4 L.L. Dawson, Researching Religion in Cyberspace: Issues and Strategies, [in:] Religion on the Internet: Re-
search Prospects and Promises, ].K. Hadden, D.E. Cowan (eds), JAL, London 2000, s. 29.
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Obszar drugi - religie cyber$swiata - Siuda rozumie jako wierzenia tworzone przez
wizjoneroéw zwodzicieli, np. kolportujacych obrazek twarzy Jezusa z mrugajacym na zywo
okiem - (pomyst nie mniej oryginalny niz szczebel z drabiny, ktéra $nita sie patriarsze
Jakubowi a stata sie watkiem z ,Krzyzakéw” Henryka Sienkiewicza). Jak zauwaza polski
znawca cyberreligii, zwykle jej ,przywddcy” odciaggaja odbiorcow od religii tradycyjnych,
ukazujac je w krzywym zwierciadle*. Za najwazniejszy obszar obecno$ci religii w sieci
Siuda uznat rytuaty online. Nie precyzujac ich nazbyt, zaliczyt do nich wirtualne formy
kultu religijnego - online zaprezentowane obrzedy, ktére majg stuzy¢ doznaniom reli-
gijnym, wirtualne pielgrzymki (np. do Mekki), aplikacje zachecajace do modlitwy czy
praktyk religijnych.

Przedmiotem moich zainteresowan badawczych jest kategoria Digital Religion nazy-
wana od czaséw Christophera Hellanda ,religig sieciowg” (online religion), czyli zjawi-
sko przejscia od religii tradycyjnych (z réznych powodéw, obecnie w Polsce nierzadko
z powodu rozczarowania Ko$ciotem instytucjonalnym, hierarchig czy skandalami pedo-
filskich), do religii zainspirowanej wymiang do$Swiadczen religijnych w sieci. Czesto
skutkujaca rezygnacja z ekskluzywizmu religijnego na rzecz tworzenia wtasnej wersji
przekonan religijnych i duchowego praxis.

Podglebiem tej kategorii digital religion sa dwa procesy charakterystyczne dla wspét-
czesnej duchowosci - pluralizacja i indywidualizacja?. Pierwszy z nich dopuszcza wielo$¢
religii w spoteczenstwie oraz zréznicowanie religijne wewnatrz poszczego6lnych religii
i Kosciotéw. Efektem pluralizacji religijnej zdaniem Karla Gabriela jest ,dynamizacja ryn-
kéw swiatopogladowych i stylow zycia”. Druga dominanta - indywidualizacja - inspiruje
do tworzenia ,wtasnej” religii. Pod wpltywem obu procesow religia sie deinstytualizuje,
rodzi sie duchowos$¢ pozakoscielna, pozainstytucjonalna, duchowo$¢ ,,wtasna” czy ,bez-
domna” (unbehauste Religion)*.

Osobnego komentarza wymaga obserwowane w mediach, takze w sieci, zjawisko
odejscia od religijnosci, od ,bycia religijnym” na rzecz duchowosci, deklarowane w zda-
niu: ,jestem duchowy, ale nie religijny”. Pod pojeciem religijno$ci kryja sie wszystkie
postaci kultu - zbiorowego i prywatnego - ,w ktorych cztowiek wystawia Boga, prze-
prasza Go za swoje grzechy i uchybienia lub uprasza o taske przebaczenia”#. Natomiast
duchowos¢ w formie zwanej ,nowa duchowoscig” oznacza ,odczuwanie obecnos$ci Boga
nawet w sytuacjach pozbawionych jakichkolwiek odniesienn semantycznych do formalnie

4 Tamze, s. 43.

47 K. Gabriel, Alte Probleme und neue Herausforderungen, [in:] Die Zukunft von Religion und Kirche in Deut-
schland. Perspektiven und Prognosen, hrsg. von P. Becker, U. Diewald, Verlag Herder, Freiburg im Breisgau
2014, s. 15.

8 G. Schmidtchen, Ethik und Protest. Moralbilder und Wertkonflikte junger Menschen, Leske und Budrich
Verlag, Opladen 1992, s. 165.

4 ].A. Ktoczowski, Czy wiara to religia? ,Znak” 2010, nr 10 (665).
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dziatajacej instytucji religijnej”*. Uchodzi ona za dojrzalszg, pogtebiong forme religijnosci,
jednak ogranicza sie do ,wewnetrznego do$wiadczenia nadprzyrodzonosci”, w ktérym
nadprzyrodzonos$¢ sprowadza sie do ,emocjonalnos$ci, wrazliwos$ci na piekno i dobro,
codzienno$ci traktowanej jako nadzwyczajno$¢ oraz poszukiwania sensu zycia i przy-
czyn istnienia tadu we wszechswiecie nie tylko w wymiarze ideologicznym religii, ale tez
doswiadczeniowym i konsekwencyjnym”s. Deklaracja ,jestem duchowy, ale nie religijny”
w sieci uchodzi za topowg, wysoce popularna. Doczekata sie nawet akronimu - SBNR
(od ,Spiritual but not religious”)** spopularyzowanego dzieki serwisom randkowym, na
ktérych dla ocieplenia wizerunku warto zadeklarowac: ,«Nie jestem jakim$ zimnym ate-
istg, ale nie jestem tez jaka$ moralizatorska, pruderyjng osoba. Jestem mity, przyjazny
i uduchowiony - ale nie religijny»"=.

7. Cechy charakterystyczne religii cyfrowej

Heidi Campbell i Wendi Bellar w ksiazce ,Digital religion the basics” wydanej w 2023
roku wylicza sze$¢ cech (markers) religii cyfrowej, ktére najlepiej zdaja sie opisywac jej
specyfike:
1. spotecznos¢ internetowa/sieciowa (networked community),

praktyki konwergencji (convergent practice),
rzeczywisto$¢ w wielu lokalizacjach (multisite reality),
przesuniecie autorytetu (shifting authority),
tozsamo$¢ budowana na opowie$ciach (storied identity),
autentyczno$¢ doswiadczenia (experiential authenticity)s:.

Najwazniejsza i kluczowa cecha religii cyfrowej jest spotecznos¢ sieciowa. Zgodnie
z my$la Heidi A. Campbell, spotecznos$¢ online od tradycyjnego rozumienia spoteczno-
$ci odrodznia to, Ze nie definiuje jej lokalizacja, rodzina czy instytucje®. Jest ona oparta
na sieci - dynamicznych, autonomicznych relacjach spotecznych poza ustalonymi insty-
tucjami religijnymi i bez nadzoru uznanych lideréw. Spostrzezenie, Ze spotecznos¢ sie-
ciowa jest prawdziwg spotecznoscig, byto niemozliwe do stwierdzenia, dopéki przyimek
,wirtualny” oznaczat ,odmienny od prawdziwego”. ,Wirtualnos¢” religii w jakiej$ mierze
deprecjonowata jg, traktowata jako w jakis sposéb niekompletng lub nieprawdziwgse.
Trudnos¢ te amerykanska badaczka pokonata, dowodzac, ze uzytkownicy sieci w wir-
tualnym Swiecie wigzg sie w realne spotecznosci, tyle ze ,spotecznos¢ online” przede-

Sv R W N

50 H. Mielicka-Pawlowska, Duchowosé jako religijnos¢ ponowoczesna, w: M. Szulakiewicz, .. Dominiak (red.),

Religie w dialogu kultur 1. V Miedzynarodowy Kongres Religioznawczy, Torun 14-16 wrzes$nia 2017, UMK,
Torun 2017, s. 104 (c. 103-115).

51 H. Mielicka-Pawtowska, Duchowos¢ jako religijnos¢ ponowoczesna, s. 113.

Znana réwniez jako ,spiritual but not affiliated” (SBNA).

Park Soo Young Theodore, Ignatian Spiritual Conversation and Digital Communication Culture, ,Jesuit
School of Theology Dissertations” 2022, vol 2, s. 35.

5% H.A. Campbell & W. Bellar. Digital religion..., s. 9.

5% H.A. Campbell & W. Bellar. Digital religion..., s. 12.

5  H.A. Campbell & W. Bellar. Digital religion..., s. 4.

52

53
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finiowuje kategorie spotecznosci, uwalniajac jg od zakorzenienia lub ograniczenia do
konkretnego miejsca.

Nadzwyczaj zaskakujaco cecha ta ujawnita sie podczas pandemii COVID-19 (2020-
2022) i obligatoryjnych lockdownow, gdy przywddcy duchowni religii zostali zmuszeni do
wejscia na teren, po ktérym wczesniej bali sie poruszac albo wprost go deprecjonowali.
Musieli przenies$¢ do sieci kult i nauczanie, zachecajac wiernych do tworzenia wspo6lnoty
religijnej online, do wspdtuczestniczenia w obrzedach transmitowanych online. Cze$¢
Kos$ciotow i spotecznosci religijnych weszta z koniecznosci w §wiat medidw spoteczno-
Sciowych - Facebooka czy Twittera (obecnie platforma X), zaczeta publikowa¢ , filmiki”
na YouTube, stosowata mailing. Autoprezentacja, kontakt z wiernymi wymagat zaanga-
zowania i wiekszej starannosci, bo nabierat cech globalnych.

Drugi wyznacznik specyfiki religii cyfrowej stanowia praktyki konwergencji. Religia
cyfrowa pozwala na praktykowanie wiary offline i online, dzieki korzystaniu z zasobéw
i mozliwosci obu $wiatéw. Cecha ta - otwarcie sie na praxis online - ksztattuje ,tozsamos¢
religijng osoby, jej relacje z autorytetem religijnym oraz kwestie autentyczno$ci”¥. Inter-
net moze by¢ dla wiernych ,$wietg przestrzenia”, np. dla katolikow moze nia by¢ adoracja
transmitowana calodobowo online.

Spirit Tech - jak dostrzegt Wesley J. Wildman i Kate J. Stockly - kryje potezne mozliwo-
$ci. Warto zapamieta¢ zdanie: , Potencjat tych technologii ma gtebie, o ktorej rzadko sie
mowi... A co, jesli najgtebsze aspekty ludzkiego doswiadczenia, ktére czesto sg dostepne
tylko przez dwadzieScia tysiecy godzin medytacji w jaskini..., stang sie nagle dostepne za
naci$nieciem przycisku?”%,

Praktyka religijna w przestrzeni cyfrowej, zdobywane w niej do§wiadczenie duchowe
nie pozostaja bez znaczenia dla praktyk offline. Internet zapewnia przestrzen do odkry-
wania i tworzenia spersonalizowanych praktyk religijnych, ktére moga rzuci¢ wyzwanie
tradycyjnym strukturom wtadzy religijnej, ale jednoczesnie uzupetniajg praktyki offline.
Dostepna w sieci bogata oferta ,,ustug religijnych” sprzyja wspomnianemu churchingowi
online. Doskonale zobrazowata to pandemia COVID-19, w czasie ktorej np. katolicy mogli
wybra¢ dowolng transmisje liturgii mszalnej online, w dowolnym kosciele. Niejedno-
krotnie korzystali z mozliwoSci uczestniczenia w ,lepszej”, ,odpowiedniejszej” celebra-
cji, z ciekawszg homilig, duchownym wolniejszym od przywar ,offlinowego” ksiedza czy
w piekniejszej $wigtyni. Pandemia, wieksza dostepno$c¢ i elastycznos$¢ liturgii online, na
tyle poluzowata zwigzki wiernych z parafig i praktykowaniem offline, ze powrét wiernych
do udziatu na zywo w liturgii we wspdlnocie lokalnego Kosciota wymagat czasu i naucza-
nia. Co wazne, nie mozna traci¢ z oczu faktu, ze religia jest procesem dynamicznym, pod-
lega cigglym zmianom i adaptacji do nowych kontekstoéw spotecznych i technologicznych,
coraz cze$ciej ma charakter konwergentny.

57 H.A. Campbell & W. Bellar. Digital religion..., s. 33.

5 W.J. Wildman, K.J. Stockly, Spirit Tech: The Brave New World of Consciousness Hacking and Enlightenment
Engineering, St. Martin’s Press, New York 2021, s. 1. Za: K.A. Bingaman, Religion in the Digital Age: An Irrever-
sible Process, “Religions” 2023, 14 (1), s. 108; https://doi.org/10.3390/rel14010108 [dostep 12.05.2024].
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Multisite reality, trzecia specyfika religii cyfrowej wedtug Heidi A. Campbell i Wendi
Bellar, wskazuje na przenikanie sie przestrzeni. Autorki ksigzki , Digital religion the basics’
pisza, ze na skutek cyfryzacji zycia, przenikania sie §wiatow, takze religia funkcjonuje
zaréwno w przestrzeniach fizycznych, jak i cyfrowych, wirtualnych. Fakt, Ze na codzienne
zycie cztowieka sktadajg sie spotkania online, offline i spotkania w formule hybrydowej,
znajduje odzwierciedlenie takze w sferze praktyk i do§wiadczenia religijnego. Cecha
zwana ,rzeczywisto$cig multisite” polega na uwolnieniu tradycyjnych praktyk religij-
nych od wyznaczonego miejsca, mozliwosci praktykowania religii przez spotecznosci
i grupy online i offline w jednej wspolnocie, tworzonej przez ludzi bedacych w wielu
miejscach®. Religia cyfrowa funkcjonuje w hybrydowej rzeczywistosci. Cyberprzestrzen
zmienia koncepcje wspélnej modlitwy — umozliwia tgczenie sie wiernych offline i online,
niezaleZnie gdzie sie znajduja.

Czwartg kluczowa cecha religii cyfrowej wedtug Campbell jest, méwiac optymistycz-
nie, przesuniecie autorytetu, a realnie - utrata autorytetu jednych na rzecz nowych przy-
wodcow religijnych. Media cyfrowe stwarzajg dynamiczng przestrzen, w ktorej autory-
tet jest nieustannie negocjowany i redefiniowany. Cecha religii cyfrowej jest odejscie od
autorytetu instytucjonalnego. Podtozem tego faktu jest nie tylko mozliwo$¢ szerszego
spojrzenia na instytucje religijne i przywédcow religijnych, dzieki globalnemu przepty-
wowi informacji i mozliwoéci wymiany do$wiadczen. Zrédtem odejécia od autorytetow
religijnych, m.in. w Ko$ciele polskim, jest rozczarowanie instytucja eklezjalng, obarczenie
jej skandalami pedofilskimi i finansowymi.

Zaprezentowane w ksigzce Campbell studium przypadku obrazuje nowe mozliwo-
$ci religijnych tworcow cyfrowych jako autorytetéw online. Nie da sie ukry¢, Ze media
cyfrowe, w tym spoteczno$ciowe, otwierajag nowe mozliwo$ci dla formowania sie auto-
rytetéw religijnych. Autorytet zyskuja ci, ktérzy sa obecni w cyfrowym $wiecie, a traca
ci, ktérzy nie potrafig sie w nim poruszac. Rosnie rzesza influenceréw, blogeréw religij-
nych, wiascicieli portali albo twércéw aplikacji. Ich indywidualny przekaz religijny ma
charakter bardzo subiektywny, czesto antyautorytarny i emancypacyjny, ma niewiele
wspoélnego z oficjalnym nauczaniem religijnym, z poszanowaniem doktryny, dogmatéw
czy etosu religijnego. Jedynym sposobem na to, aby mie¢ swoj udziat w ksztattowaniu
narracji religii w sieci, jest zaangazowanie sie przywo6dcéw duchowych w media cyfrowe.
Jest to zapewne zadanie misyjne dla mtodszych wiekiem duchownych, wymaga na etapie
ich formacji uczenia kompetencji cyfrowych i znajomosci social mediow.

Autorefleksja Kosciotéw i zwigzkéw wyznaniowych powinna prowadzi¢ do niepo-
koju w tym zakresie i prob dazenia do zmiany. Nowi liderzy religijni online - blogerzy
religijni, twércy mobilnych aplikacji religijnych, moderatorzy foréw religijnych, religijni
tworcy cyfrowi - stajg sie autorytetami poprzez swoje cyfrowe umiejetnosci i zaangazo-
wanie. Tracg na autorytecie tradycyjni liderzy nieprzystosowani do nowych technologii

)

5 H.A. Campbell & W. Bellar. Digital religion..., s. 72.
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i instytucje nieadoptujgce nowych mediéw - cho¢by mieli lepszg oferte religijng i wieksze
kompetencje do jej propagowania.

Nieco wiecej wyjasnienia wymaga piata cecha digital religion, nazwana przez Cam-
pbell storied identity — tozsamo$¢ oparta na narracjach o sobie samym. Ludzie majg skton-
nos$¢ do opowiadania ,samych siebie”, snucia opowiesci o swoim Zyciu, o obrazie siebie
czy doswiadczeniach zyciowych. To psychologiczne pojecie bywa definiowane jako ,zin-
ternalizowana i rozwinieta historia zycia zwana tez mitem osobistym, ktora taczy trzy
perspektywy czasowe: zrekonstruowang przesztos¢, postrzegang terazniejszo$¢ i prze-
widywana lub oczekiwana przyszto$¢ w jedna narracje, tak, aby nadac zyciu poczucie
spojnosci, ciagtosci i celu”®. Dan P. McAdams byt przekonany, ze cztowieka w jego indy-
widualno$ci mozna pozna¢ dopiero dzieki poznaniu jego historii Zycia. Narracja o sobie
samym pozwala wychwyci¢ jego cechy, zasady zachowania na podstawie np. zaprezento-
wanych logicznych uogolnien. Przenoszac te wiedze do digital religion, mozna stwierdzic,
ze tozsamos$¢ narracyjna odnosi sie ,do sposobu, w jaki osoby religijne wykorzystuja
rézne zasoby zaréwno z kontekstow online, jak i offline, aby budowac i rekonstruowac
obraz siebie oraz swoje codzienne doswiadczenia religijne”®..

Media cyfrowe umozliwiajg ludziom dzielenie sie sobg, swoja tozsamoscia z innymi
na wielu polach: np. blogach, w aplikacjach mobilnych czy stronach internetowych. Np.
blogerzy religijni czesto opisuja siebie poprzez swoja wiare, ale takze dzielg sie innymi
aspektami swojego Zycia, co pokazuje wieloaspektowos$¢ tozsamosci narracyjne;.

Cecha ta jest niezwykle wazna, bo wskazuje, ze ludzie w sieci - pomijajac kontrole
tradycyjnych autorytetéw religijnych - moga wybierac i taczy¢ rézne zrédta informa-
cji, tworzac wilasna, spersonalizowang tozsamos$¢ religijng. Internet staje sie zasobem,
przestrzenia do tworzenia i wyrazania swojej tozsamoSci religijnej. Co wiecej, tozsamo$¢
religijna nie jest tozsamo$cia raz na zawsze, statyczng; przeciwnie, jest wieloaspektowa
i zalezy od kontekstu, w ktérym jest prezentowana. Zgodnie z wynikami badan tozsamo-
Sci online i offline s3 $cisle ze soba powigzane®.

Ostatni z wyznacznikow specyfiki religii cyfrowej - autentyczno$¢ doswiadczenia -
to postmodernistyczne zakwestionowanie obiektywnego, naukowego rozumienia rze-
czywisto$ci na rzecz subiektywnych do$wiadczen, osobistych odczu¢. Cecha ta oznacza
uznanie, ze podstawg oceny przekonan i praktyk religijnych online i offline jest osobiste
doswiadczenie. W $wiecie cyfrowym to ostatnie - osobiste do§wiadczenie - jest czesto
kluczowe w okreslaniu, co jest autentyczne. Na tak podatnym gruncie cyfrowe awatary
i reprezentacje moga umozliwia¢ internautom autentyczne praktyki religijne. Co wiecej,
rozwoj wirtualnej rzeczywistosci i zapowiadanej przez Muska rozszerzonej rzeczywi-
sto$ci moze prowadzi¢ do tworzenia bardziej immersyjnych do$§wiadczen religijnych.

60 Zob. D.P. McAdams, The person: An introduction to personality psychology, wyd. 2, Hartcourt Brace College
Publishers, Fort Worth, TX, 1994.

61 H.A. Campbell & W. Bellar. Digital religion..., s. 99.
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Umozliwi udziat w wirtualnych nabozenstwach, pielgrzymkach czy medytacjach, ktére
beda odczuwane jako rownie autentyczne, jak te offline.

Moéwiac o autentyczno$ci doswiadczenia, warto wspomnie¢, Ze religia cyfrowa jest
opisywana jako forma ,religii przezywanej”, skupiajgca uwage na integracji przekonan
i praktyk religijnych oraz na rozmowie o nich. Zrédtem religii cyfrowej jest potrzeba
autentycznosci do$wiadczenia religijnego, poszukiwanie zywej, poruszajacej wewnetrz-
nie religii, paradoksalnie, w wirtualnym uniwersum, w zapos$redniczonych technologicz-
nie przestrzeniach, a nie w realnym, materialnym swiecie. W centrum zywej religii jest
osoba, jej relacja z Bogiem, nie za$ ,odgérne definicje pochodzace od oficjalnych instytu-
cji religijnych, spotecznosci lub przywodcow”®. Technologie cyfrowe oferuja mozliwos¢
catkowitej zmiany tradycyjnych form religijno$ci, przedefiniowujg je, moga podnies¢
ich warto$¢ przezyciowa. Dzieki cyberprzestrzeni, jak zauwaza (baptystyczny) teolog
baptysta Sonny Eli Zaluchu, ,fizyczna obecno$¢ w budynku kosciota nie jest juz jedyna
opcja kultu”®+. Co wiecej, pobliski wiejski koscidtek z nieudanym proboszczem, kazaniem
przypominajgcym zazynanie stuchaczy tepym nozem i ochryptym $piewem wiekowego
organisty, przegrywa z kretesem z wirtualng ofertg (a za jakis czas moze przegrac z zapo-
wiadang rzeczywistoscig rozszerzona - augmented reality).

8. Zmiana paradygmatu

Paradygmatem wiedzy jest percepcja — skoro co$ widze, to znaczy, zZe to istnieje. Swiado-
mos$¢ gwattownego postepu cyfryzacji zycia, ekspansyjny cyberswiat, symptomy przeno-
szenia religii do wirtualnego uniwersum, churchingu online powinny prowadzi¢ religie
i Koscioty do zmian w ich dziatalnosci misyjnej. Pora zaja¢ pozycje ,wirtualnego realizmu”,
sytuujac sie pomiedzy pesymistami, ktérzy obwiniajg komputery, internet i smartfony za
wszelkie zto spoteczne a naiwnymi optymistami podziwiajgcymi wszystkie nowe formy
cyfrowego $wiata.

Rodzi sie pytanie o przysztosc¢ religii cyfrowej i religii jako takiej - offline. Zgodnie
z diagnoza Kirka Bingamana technologia cyfrowa, a w jej kontekscie digital religion, bez
wzgledu na to, czy chcemy o tym rozmawiac, czy nie, stata sie integralng czescig naszej
historii, juz nierozdzielng od niej. Zintegrowata sie z tkanka spoteczenstwa, z wszyst-
kimi przejawami codziennego zycia®. Na naszych oczach ziscita sie prognoza z 1976 roku
informatyka Josepha Weizenbauma, twércy programu Eliza umozliwiajagcego prowadze-
nie prostej rozmowy z komputerem. Przepowiadat on, Ze na skutek rozwoju technologii

)

komputerowej ludzkos¢ osiagnie ,punkt bez powrotu”, ,nieodwracalne zobowigzanie”

% H.A. Campbell & W. Bellar. Digital religion..., s. 9.
%4 S.E. Zaluchu, Digital Religion, Modern..., s. 1.
% K.A. Bingaman, Religion in the Digital Age...
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(irreversible commitment)®. MyS$l ta okazata sie prorocza, co dzi$ wida¢ gotym okiem,
gdyz wytgczenie komputerdw, internetu bytoby dniem globalnej katastrofy®.

Obawy, ze religia online zastapi, wyprze religie offline, s3 prawdopodobnie bezpod-
stawne. Jak zauwaza amerykanska badaczka digital religion, badania dowodza, ze reli-
gijne zaangazowanie online jedynie uzupetnia, a nie zastepuje praktyk religijnych offline®®.
Z tym jednak zastrzezeniem, ze by¢ moze jest za wcze$nie, by wyrokowac w tej sprawie.
Nalezy pamietac, ze technologia i sposéb, w jaki ludzie jej uzywaja, zmienia sie gwattow-
nie. Nie wiadomo, czy coS$, co dzi$ jest uzupetieniem, w przysztosci nie bedzie gtéwnym
sposobem religijnosci. Podczas pandemii religia online zastapita tradycyjne formy kultu,
zwtlaszcza gdy fizyczny dostep do miejsc kultu stat sie niemozliwy. Dotychczas religia
online uzupetnia religie offline, jednak dalszy progres technologiczny i zmiany spoteczne
moga te optyke zmienic.

Proces ten moze znacznie przyspieszy¢, jesli przywodcy duchowi nie zmienig para-
dygmatu obecnosci religii w $wiecie i nie potozg akcentu na misyjnos¢. Chce powiedzie¢,
ze jezeli kolejng dekade np. duchowni katoliccy beda swoje zaangazowanie sprowadzali
do odprawiania Mszy i standardowej katechezy, to nie przetrwaja zderzenia z atrakcyjna,
bogatg oferta cyfrowego $wiata.

Coraz wieksza rola mediéw spotecznosciowych i platform internetowych moze pro-
wadzi¢ do dalszej decentralizacji autorytetu religijnego. Nowi liderzy religijni beda wyta-
niac sie z przestrzeni cyfrowych, a tradycyjne hierarchie moga by¢ kwestionowane.

Zakonczenie

Technologie cyfrowe staty sie niezbedne dla Zycia cztowieka, takze w sferze religii. Sie¢
pozwala na zaspokojenie potrzeb religijnych w r6znym zakresie, od glodu wiedzy, po
gtéd Boga, dostarczajac szerokiej wiedzy i Srodkéw pobudzajgcych poboznos¢, wskazujac
drogi poszukiwania Boga. Sie¢ moze wydatnie poméc w swiadomym zachowywaniu tra-
dycji religijnej, inspirowac do kultu. Religia moze stac sie jeszcze bardziej zintegrowana
z codziennymi nawykami cyfrowymi ludzi, np. poprzez aplikacje do medytacji, codzienne
cytaty religijne wysytane na smartfony czy interaktywne modlitwy w sieciach spotecz-
nosciowych.

Wzajemne oddzialywanie technologii cyfrowej i religii z pewnoscig prowadzi do cig-
gtych zmian, poniewaz technologie cyfrowe nadal ewoluuja i sg coraz bardziej zaanga-
zowane w instytucje i praktyki religijne. Dzisiaj nie jesteSmy w stanie przewidzie¢ nawet
najblizszych dekad rozwoju spoteczenstwa sieciowego, jego relacji do religii, interakgji,
jaka bedzie zachodzi¢ miedzy religia a spotecznoscig sieci.

Internet jest przestrzenig spoteczna, a nie tylko $rodkiem komunikacji. Jest to prze-
strzen do interakcji miedzyludzkich, a takze do duchowego speinienia poprzez wspdélnote

6 J. Weizenbaum, Computer Power and Human Reason: From Judgment to Calculation, W.H. Freeman, New
York 1976, s. 28.

7 Zob. Y.N. Harari, Homo Deus: A Brief History of Tomorrow, HarperCollins, London 2017, s. 51.
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religijna. Co wiecej, jest to przestrzen, ktérg mozna zintegrowac z innymi waznymi prze-
strzeniami w ludzkim zyciu, tworzac wzajemny przeptyw doswiadczen, ktéry ksztattuje
zaré6wno przestrzen spoteczng online, jak i offline.

Religie o ugruntowanej pozycji muszg zmierzy¢ sie z pytaniem, jak radzi¢ sobie z inno-
wacjami cyfrowymi. W obliczu coraz bardziej indywidualistycznego podejscia do wiary
i zycia, zmagaja sie z malejaca liczbg cztonkdéw i utratg znaczenia. Musza ponownie
nawigza¢ kontakt ze swoimi wiernymi i zrozumie¢ nowa rzeczywisto$¢ cyfrowa. Religia
to dynamiczny proces zmian.

By¢ moze bedziemy obserwowac¢ powstawanie nowych form wspolnot religijnych,
ktére beda funkcjonowa¢ gtownie lub wytacznie online, oferujac wsparcie, edukacje
i zaangazowanie duchowe dla swoich cztonkéw w catkowicie cyfrowych przestrzeniach.
Zmiany te beda zalezne od dalszych postepéw technologicznych oraz od sposobu, w jaki
spoteczenstwa i kultury bedg adaptowac te technologie do swoich potrzeb religijnych
i duchowych.
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