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Pierwszy zeszyt kwartalnika naukowego Kultura Media Teologia w 2026 roku
poswiecony zostat zagadnieniu rzeczywistoSci gier cyfrowych. Sg one zjawiskiem,
ktore jest wyraznie obecne we wspoétczesnym Krajobrazie medialnym i kulturowym.
Gry przestaty by¢ jedynie forma rozrywki, stajac sie ztozonymi Srodowiskami komu-
nikacyjnymi, przestrzeniami narracyjnymi, estetycznymi oraz narzedziami ksztatto-
wania doswiadczenia uzytkownika. Ich specyfika, oparta na wspétdziataniu imers;ji,
interakcji i wyobrazni, sktania do ponownego namystu nad relacjg miedzy tym, co
realne, a tym, co cyfrowe.

Niniejszy zeszyt stanowi prébe uchwycenia wielowymiarowosci tych relacji.
Autorki i Autorzy podejmujg refleksje nad sposobami konstruowania i reprezento-
wania rzeczywisto$ci w grach, nad ich oddziatywaniem spotecznym, kulturowym
i edukacyjnym, a takze nad mechanizmami narracyjnymi i jezykowymi, ktére pozwa-
lajg graczowi uczestniczy¢ w do$wiadczeniu Swiata przedstawionego.

Zebrane artykuty ukazuja szerokie spektrum podejs¢ badawczych. Krzysz-
tof Kaszewski analizuje zjawisko seryjnosci gier wideo, zwracajgc uwage na jego
odzwierciedlenie w sferze nazewniczej oraz odmienno$¢ wobec innych mediéw kul-
tury. Mitosz Babecki podejmuje problem wizerunku gier jako medium oddziatywa-
nia spotecznego w Polsce, prezentujac wyniki badan empirycznych nad postawami
odbiorcow.

Perspektywa intermedialna obecna jest w artykule Iwony Grodz, ktéra inter-
pretuje Rekopis znaleziony w Saragossie jako prefiguracje struktur narracyjnych
wspotczesnych gier, wskazujac na ich wspélne cechy: nieliniowo$¢, immersyjno$¢
oraz zaleznos$¢ przebiegu fabuty od decyzji odbiorcy. Z kolei Dominika Staszenko-
-Chojnacka analizuje reprezentacje macierzynstwa w grach grozy, ukazujac zaréwno
utrwalone schematy narracyjne, jak i ich potencjalne przetamania.

Zagadnienia narracyjne i retoryczne rozwija Kacper Kajetan Kidziak, badajac
mechanizm petli czasowej jako elementu ksztattujacego doswiadczenie gracza i jego
decyzje moralne. Dawid Kowalczyk podejmuje sie refleksji nad relacja miedzy struk-
turg gry a do$wiadczeniem uzytkownika, skupiajac sie na wykorzystaniu gier jako
narzedzi edukacyjnych i popularyzatorskich w dziatalno$ci muzeéw.

Wazny kontekst spoteczny i kulturowy podejmujg Julia Karpinska i Klaudia Sta-
nek, analizujgc gry pandemiczne jako przestrzen reinterpretacji doS§wiadczenia
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kryzysu zdrowotnego. Natomiast Krzysztof Chmielewski przyglada sie reprezen-
tacjom Malediwéw w grach wideo, ukazujac mechanizmy reprodukc;ji globalnych
wyobrazen kulturowych oraz ich konsekwencje dla sposobu postrzegania rzeczy-
wistosci pozaeuropejskich. Wojciech Sosnowski analizuje praktyke systemu PEGI
wobec kontrowersyjnych mechanik w grach wideo, przede wszystkim monetyzacji
opartej na losowosci oraz ,estetyki hazardowej monetyzacji opartej na losowosci
(lootboxy/gacha) oraz ,estetyki hazardowej”.

Zgromadzone w niniejszym tomie artykuty potwierdzajg, ze gry cyfrowe stano-
wig dzi$ nie tylko przedmiot badan, lecz takze istotne narzedzie interpretacji wspot-
czesnosci. Ukazujg one przenikanie sie roznych porzadkdw rzeczywistosci: fizycznej,
medialnej i wirtualnej, a takze wskazujg na konieczno$¢ dalszych badan nad ich
wzajemnymi relacjami. Interdyscyplinarno$¢ prezentowanych analiz - obejmujaca
medioznawstwo, kulturoznawstwo, narratologie, socjologie czy edukacje — podkre-
$la ztozonos¢ i aktualno$¢ podejmowanej problematyki.

Jako Redaktorzy tego zeszytu, pragniemy serdecznie podziekowa¢ Autorkom
i Autorom za wktad w powstanie niniejszego numeru oraz za podjecie dialogu
nad jednym z najwazniejszych fenomenéw wspoétczesnej kultury cyfrowej. Mamy
nadzieje, zZe niniejszy tom stanie sie inspiracja do dalszych badan nad rzeczywi-
sto$ciami gier cyfrowych oraz przyczyni sie do poglebienia dyskusji nad rola tego
medium w ksztattowaniu wspdtczesnego doswiadczenia cztowieka.
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