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STAROZYTNE MIASTA W BASENIE MORZA
SRODZIEMNEGO — W POSZUKIWANIU FORMY
IDEALNEJ

Na obszarze Starego Swiata miasta narodzity si¢ w czterech regionach: dolina rzeki Huang
He, dolina Indusu, Mezopotamia, dolina Nilu'. Tym samym latwo zauwazy¢, ze proces
najstarszej urbanizacji przebiegat w dolinach wielkich rzek, a jego poczatek miat miejsce,
ogolnie rzecz ujmujac, w IV tysiacleciu p.n.e. Na kazdym terenie przebiegal niezaleznie,
ale wedtug identycznych zasad, bo czynniki miastotworcze wszedzie byty takie same. Od
tego momentu miasto pod wzgledem morfologii, czyli uktadu przestrzennego, rozwijato
si¢ dynamicznie 1 w ciggu nastgpnych tysiacleci, az po dzi$, wypracowato wiele wzorow.
Niektore pozostaty jedynie teoretycznymi modelami, inne zrealizowano w praktyce. Wydaje
si¢ catkiem uzasadniony poglad, ze najstarsze miasta, takze srodziemnomorskie, rozwingly
si¢ w sposob naturalny, bez wczesniejszej doktadnej koncepcji morfologicznej. Mimo to,
rodza si¢ spore watpliwosci, gdy doktadniej przeanalizuje si¢ miasta egipskie z Okresu
Wezesnodynastycznego czy Starego Panstwa. W tych przypadkach mozna bowiem do-
strzec przejaw wczesnej mysli urbanistycznej. Miasto bylo zaplanowane pod wzgledem
formy ukladu przestrzennego, struktury spotecznej jego mieszkancow, a nawet ich liczby.
Pomimo tego, ze dopiero z Grecji okresu klasycznego oraz pdzniej z czasow wczesnego
cesarstwa rzymskiego istnieje zapis rozwazan teoretycznych dotyczacych idealnych ukta-
dow przestrzennych i spotecznych miasta, to mozna z wynikéw dotychczasowych badan
archeologicznych wywnioskowaé, ze funkcjonowaty one juz wcezesniej, zwlaszcza w Egipcie,
przed V wiekiem p.n.e.

Miasta egipskie i czgsciowo rowniez mezopotamskie wyraznie dazyly do stworzenia
formy idealnej. W badaniach nad starozytng urbanistyka czesto ulega si¢ pokusie oceny
z perspektywy catej pozniejszej wiedzy 1 do§wiadczenia. Czgsto rowniez na proces histo-
ryczny patrzy si¢ przez pryzmat ewolucjonizmu — od prostego uktadu poczatkowego do
rozbudowanego i udoskonalonego uktadu wspotczesnego. Nie zawsze takie zalozenie meto-
dologiczne jest wlasciwe, nie zawsze tez daje si¢ wyttumaczy¢ dostgpnym nauce materiatem

*  Dr Przemystaw Nowogorski — archeolog i historyk, specjalizujacy si¢ w archeologii i historii starozytnego Izra-
ela (zwlaszcza okres rzymski) oraz poczatkach i rozwoju pisma alfabetycznego. E-mail: iz.betsaida@gmail.com.

' Dla porzadku nalezy przywota¢ teren Anatolii i tamtejsze osady z epoki neolitu, traktowane w nauce jako
najwczesniejsze przejawy urbanizacji — Catalhiiyiik, Hacilar oraz Jerycho w Palestynie. To ostatnie nadal uchodzi
za najstarsze miasto $wiata; zob. P. Bielinski, Starozytny Bliski Wschod. Od poczqtkow gospodarki rolniczej do
wprowadzenia pisma, Warszawa 1985, s. 40-44, 65-69, 282-284.
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badawczym. Kiedy mowa jest o miescie idealnym, zazwyczaj zbyt pochopnie laczy si¢ je
z pojeciem miasta utopijnego. Naktada si¢ bowiem perspektywy nowozytng i wspotczesna,
ktore do starozytnego Bliskiego Wschodu zbytnio nie pasuja. Bardziej daje si¢ je zastoso-
waé w §wiecie grecko-rzymskim. Miasta Bliskiego Wschodu sprzed czasow Aleksandra
Wielkiego dazyly do formy idealnej i ja osiagnetly. Z kolei urbanistyka grecka, klasyczna
i hellenistyczna, oraz rzymska, wypracowaty wlasne modele idealnego miasta. Mimo to,
byty one pod silnym wptywem osiggni¢¢ bliskowschodnich, przede wszystkim egipskich.
Na pierwszy rzut oka mozna zauwazy¢, ze dla Egiptu uktadem idealnym byt prostokatny lub
najbardziej zblizony do prostokata obrys granic (muréw) miasta i ulice biegnace réwnolegle
do gtownych linii muréow, co sprawiato, ze w wielu wypadkach krzyzowaty si¢ one pod ka-
tem prostym. Powstal w ten sposdb ortogonalny plan siatki ulic. Cecha ta wyrézniala plan
hippodamejski, czyli grecki z V wieku p.n.e., znakomicie rozpowszechniony na Wschodzie
hellenistycznym, u Etruskéw i w wielu miastach rzymskich.

Hippodamos Milezyjczyk raczej nie wymyslit planu ortogonalnego, tylko przeniost wzor
egipski, prawdopodobnie znany w Jonii juz przed nim. Ostatecznie, Grecy $ciagneli od
Egipcjan wzorzec rzezby petnoplastycznej, mogli rowniez zaczerpna¢ od nich przestrzenne
rozplanowanie miasta. Jednak to Hippodamos i pozniejsi teoretycy rozwineli w basenie Mo-
rza Srodziemnego t¢ forme morfologii miast. Warto zauwazy¢, ze koncepcija urbanistyczna
poszukujaca uktadu idealnego mogta narodzi¢ si¢ jedynie na obszarach o wysokim poziomie
rozwoju kulturowego oraz cywilizacyjnego. Tym samym miasto idealne bylo integralnym
elementem wysokich osiagnig¢ cywilizacyjnych cztowieka. I nie zmienito si¢ to do dzis!

Przedmiotem niniejszego opracowania jest dazenie urbanistyki starozytnej do wypraco-
wania idealnej morfologii miasta. Dla omawianego regionu takim ideatem byta ortogonalna
siatka ulic. W niektorych przypadkach rowniez prostokatny, a nawet zblizony do kwadratu,
obrys granic miasta. Ideat ten omawiam na najbardziej charakterystycznych i reprezenta-
cyjnych przyktadach miast sroédziemnomorskich, co umozliwi ukazanie tego zagadnienia
W sposob syntetyczny.

1. Miasta Bliskiego Wschodu w dazeniu do idealnej morfologii

Wypada rozpocza¢ od miast egipskich, czyli podstawowego wzorca idealnej morfologii mia-
sta. O urbanistyce Doliny Nilu wigcej wiadomo dopiero od stosunkowo niedtugiego czasu.
Materiat badawczy nie jest olbrzymi, ale pozwala na pewne og6lne wnioski. Pozwala tez na
podtrzymanie hipotezy o dazeniu do idealnego uktadu urbanistycznego zaplanowanego jako
czworokat, bardziej prostokat niz kwadrat. Oczywiscie, nie wszystkie miasta faraonskiego
Egiptu reprezentowaty taka lini¢ obrysu muréw. Spora grupa miast miata ksztalt owalny.
Wynikato to zazwyczaj z uwarunkowan terenowych?. Wspodlna cecha byty grube wysokie
mury zbudowane z cegly. Proces urbanizacji Egiptu rozpoczat si¢ z wickszym dynamizmem
w Okresie Starego Panstwa (2650-2125 p.n.e.)>. Zapewne byl kontynuacja wczesniejszego

2 Chociaz nawet tam, gdzie teren nie byt zbyt sprzyjajacy regularnym uktadom przestrzennym, powstaty one na

planie czworoboku. Jako przyktad moze postuzy¢ twierdza w Szalfak koto II Katarakty w Nubii z czasow XII dy-
nastii, por. G. A. Reisner, N. F. Wheeler, D. Dunham, Second Cataract Forts II. Uronarti, Shalfak, Mirgissa, Boston
1967, plan X.

3

Wszystkie daty odnoszace si¢ do chronologii Egiptu po czasy Aleksandra Wielkiego stosuj¢ tu wg The Oxford
History of Ancient Egypt, red. 1. Shaw, Oxford 2000.
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z czasow I i I dynastii (ok. 3000-2650 p.n.e.). Problem ten bedzie mozna bardziej szcze-
gbélowo wyjasni¢ dopiero w przysztosci, w miar¢ pozyskiwania nowych rezultatéw badan
archeologicznych.

Najlepszym przyktadem wczesnego miasta o regularnym uktadzie przestrzennym jest
Nechen (gr. Hierakonpolis; ob. Kom el-Ahmar) z czaséw Starego Panstwa. Miasto otaczat
ceglany mur, nadajacy mu obrys nieregularnego czworoboku. Zachodni i potudniowy odcinki
muru nie biegly rownolegle do wschodniego 1 potnocnego. Przebieg ulic i zabudowa Nechen
nie zostaty dostatecznie przebadane, ale wydaje si¢, ze waskie uliczki w czesci potnocno-
-wschodniej biegly réwnolegle do muru pdéinocnego. Analogicznie ustawione byty domy
w tej czes$ci miasta. Natomiast ukierunkowanie doméw i prawdopodobny przebieg uliczek
w cze$ci potudniowej dostosowane zostaty do usytuowania znajdujacego si¢ tu kompleksu
swiatynnego Horusa. Innymi stowy, sie¢ ulic i zabudowa reprezentowata tendencje morfo-
logii regularne;.

Innym ciekawym przyktadem regularnych uktadéw na planie prostokata sg tzw. miasta
piramid, czyli zamknigte osady przy piramidach z Okresu Starego Panstwa. Jednak nie byty
to miasta w powszechnie przyjetym znaczeniu tego pojeciat. Stuzyty bowiem czasowemu
mieszkaniu w nich personelu §wiatynnego, sprawujacego kult zmartego krola lub krolowej,
oraz obstudze logistycznej. Personel ten zmienial si¢ co miesigc, wigc ludzie ci musieli na
state mieszka¢ poza miastami piramid. Z czasoéw Starego Panstwa znanych jest obecnie kilka
takich osiedli. Jedno z cickawszych znajduje si¢ przy grobowcu krolowej Chentkaus I w Gi-
zies. To waskie miasto mierzyto sto pig¢dziesigt metréw z zachodu na wschod i otaczat je
gruby mur (2,5 m). Wzdtuz potudniowego boku biegta podwdjna ulica, a wzdtuz pétnocnego
pojedyncza. Przy wschodnim krancu miasta, od strony potudniowej przylegat aneks o wym.
80 na 40 m, co nadawato catemu zatozeniu ksztatt zblizony do litery L.

Znakomitym przyktadem regularnej morfologii miejskiej byto Kahun — duze osiedle
z czasow Sredniego Panstwa (2010-1630 p.n.e.), lezace koto wspolczesnej miejscowosci
al-Lahun, przy wejsciu do oazy Fajum®. Jego potozenie przy dolnej $wiatyni piramidy
Senusereta I1 (1872-1853/52 p.n.e.) sugeruje, ze byto to duzych rozmiaréw miasto piramid.
Zajmowato ono obszar blisko 13 ha, na planie niemal kwadratowym. Regularny uktad we-
wnatrz murdw jest zdecydowanie bardziej dopracowany niz we wczesniejszych tego typu
osiedlach. Tym samym jest to najbardziej reprezentatywny przyktad egipskiego planowania
na zasadzie regularnej siatki ulic. Daje si¢ zauwazy¢ nie tylko regularny przebieg ulic, ale
takze podzial miasta na dzielnice, ktory odzwierciedlat jego strukture spoteczna. Péinocna
cze$¢ (od strony dobrego wiatru) zajmowaty domy urzednikéw, po stronie zachodniej (strona
ztego wiatru) byto osiedle robotnikéw, reszte zas stanowita dzielnica urzg¢dnikéw nizszego
szczebla oraz rzemieslnikéw i innych.

* Ogolnie na temat miast piramid: R. Bussmann, Siedlungen im Kontext der Pyramiden des Alten Reiches, ,Mit-

teilungen des Deutschen Archéologischen Instituts, Abteilung Kairo”, 60/2004, s. 17-39.

> Chentkaus (I) zona Szepseskafa krola z IV dynastii, matka krolow Sahure i Neferikare; zob. E. Otto, Chentkaus,
w: Lexikon der Agyptologie, t. 1,Wiesbaden 1975, s. 930-932.

¢ Nazwe¢ Kahun temu osiedlu nadat w 1889 r. W. F. Petrie, jego odkrywca i badacz; W. M. F. Petrie, ll/lahun, Ka-
hun, and Gurob, London 1891; The Ancient of el-Lahun, w: Lahun Studies, red. S. Quirke, Reigate 1998, s. 1-41;
N. Moeller, The Archaeology of Urbanism in Ancient Egypt. From the Predynastic Period to the End of the Middle
Kingdom, Cambridge 2016, s. 335-338.
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Jedna ze stolic starozytnego Egiptu, Teby (eg. Uaset), rowniez stanowi dobry przyktad
kontynuacji zastosowania regularnego uktadu przestrzennego miasta z ortogonalng siatkg
ulic. Grecy nazwali Teby stubramnymi, a Egipcjanie widzieli w nich wzor dla kazdego
miasta i nazywali je po prostu Miasto”. Juz w czasach Sredniego Panstwa Teby zajmowaty
rozlegly obszar ok. 1000 na 500 m. Za panowania XVIII dynastii zbudowano nowe miasto
w nowym miejscu, potozonym nizej niz poprzednie®. Miato ono ksztatt trapezu (ok. 9 na
6 km). Ortogonalna siatka ulic wyznaczata dzielnice, odzwierciedlajac tym samym strukture
spoleczng mieszkancow Teb.

Na terenic Mezopotamii najstarsze miasta powstaty juz w pierwszej potowie IV tysiac-
lecia p.n.e. Na przetomie IV i III tys. p.n.e. w duzym stopniu zurbanizowata si¢ jej cz¢$é
potudniowa. Zdecydowanie stabiej byto na pétnocy. Nie tylko w dolinach Tygrysu i Eufratu,
ale réwniez w dolinie Dijali powstaly wowczas miasta, ktore stanowily efekt tzw. rewolucji
miejskiej Sumerdow. Miasta z owalnym obrysem murdw (granic) zajmowaty powierzchni¢ od
50 do 100 (a nawet nieco wiegcej) hektarow. W niektorych z nich pojawit si¢ pewien element
uktadu prostokatnego. Sa to cytadele zajmujace centralng cz¢$¢ miasta. Istniaty na przyktad
w Ur, jednym z gtéwnych miast Sumeru, portowym mie$cie nad Zatoka Arabska®. Pomimo
tak dynamicznej urbanizacji, w Mezopotamii do$¢ p6zno pojawia si¢ miasto na planie
czworoboku z w miar¢ regularng siatkg ulic. Miato to bowiem miejsce dopiero w okresie
neoasyryjskim (934-612 p.n.c.). Jednak znanych jest niewiele przyktadow. Z jeszcze p6z-
niejszego czasu, bo z okresu chaldejskiego, pochodzit Babilon, ktéry stanowit najlepszy
przyktad regularnego zatozenia miejskiego dla terenow Migdzyrzecza.

Najbardziej modelowe dla Mezopotamii miasto na planie prostokata stanowil Dur Szar-
rukin (ob. Chorsabad, ok. 20 km na péinoc od Niniwy — Kiiylindzyk). Miasto zatozyt na
pniu krdl asyryjski Sargon Il w latach 717-707 p.n.e. Bylo jego siedzibg i stolica imperium
asyryjskiego. Gruby podwdjny mur ceglany o dtugosci 1750 x 1650 m otaczal miasto, nadajac
mu regularny prostokatny obrys®. Do jego wnetrza prowadzito siedem bram, flankowanych
lamassu. Glownym elementem urbanistyki Dur Szarrukin byta dzielnica krélewska, niejako
nasadzona posrodku péinocnej linii muru miejskiego. Byt to typowy dla miast asyryjskich
rodzaj ekal maszarti, z tym ze bardzo rozbudowany, zawierajacy patac krolewski oraz inne
budynki panstwowe. Patac, wzniesiony na wysokim podium, ewidentniec dominowal nad
miastem 1 wykorzystywat efekty widokowe krajobrazu, co nie byto dotad powszechnym
zjawiskiem w Mezopotamii. Prace wykopaliskowe rozpoczete w Chorsabadzie juz w latach
czterdziestych XIX w. skupity si¢ na reprezentacyjnej architekturze i sztuce, stad nieznany
jest przebieg ulic i zabudowa mieszkalna miasta Dur Szarrukin. Nadal wiedza o tym waznym
miescie pozostaje niepetna. Zreszta jego $wietnosc tez nie trwata dtugo. Nastepca Sargona 11,
Sennaherib (704-681 p.n.e.) rezydowat w Niniwie, a Dur Szarrukin stracito na znaczeniu,
stajac si¢ jedynie stolicg prowincji o tej samej nazwie.

Inny modelowy przyktad mezopotamskiego miasta regularnego, cho¢ odbiegajacy od
omdwionego wyzej Dur Szarrukin, to Babilon okresu chaldejskiego (626-539 p.n.c.). Wowczas

7 C.F. Nims, Thebes of the Pharaohs: pattern for every city, London 1965, s. 69.

8 Starsze miasto zostalo wysiedlone, a na jego miejscu wzniesiono $wiatynie.

> S. Pollock, Ur, w: The Oxford Encyclopedia of Archaeology in the Near East, red. E. M. Meyers, Oxford, New
York 1997, s. 288-291.

10 P. Albenda, Dur-Sharrukin, the royal city of Sargon II, King of Assyria, “Bulletin of the Canadian Society for
Mesopotamian Study”, 39/2003, s. 5-13.



STAROZYTNE MIASTA W BASENIE MORZA SRODZIEMNEGO... 9

byto to najwigksze miasto Bliskiego Wschodu i niewatpliwie jedno z najwigkszych na $wiecie.
Zajmowato powierzchni¢ 850 ha. Wyglad Babilonu jest znany nie tylko dzigki wieloletnim
badaniom archeologicznym, ale rowniez dzigki znakomitemu opisowi Herodotosa, ktory
grecki historyk zawarl w pierwszej ksiedze Dziejow (178-187). Miasto na planie prostokata
lezalo po obu brzegach Eufratu. W kazdej z dwdch czgséci miasta gtowne ulice krzyzowaty
si¢ pod katem prostym™.

2. Miasto idealne w Swiecie greckim

Urbanistyka starozytnej Grecji, czesci kontynentalnej, wysp czy wybrzezy anatolijskich, jest
dobrze rozpoznana i przebadana (lacznie z koloniami §rodziemnomorskimi i nadczarnomor-
skimi). Zarowno w okresie mykenskim (XVII-XII w. p.n.e.) jak i archaicznym (VIII-VI w.
p-n.e.) powstawatly liczne miasta i dynamicznie si¢ rozwijaty. Nie byly jednak jednolite pod
wzgledem obrysu granic i morfologii, rozwijaly si¢ bowiem w sposdb naturalny, niejako
ewolucyjny. Ten rodzaj urbanistyki Grecy nazywali archaioteros tropos. Przemyslane plano-
wanie miasta zaczeto si¢ w §wiecie greckim dopiero z dziatalno$ciag Hippodamosa z Miletu
(ok. 498-408 p.n.e.)"*. Jednak najlepszym, chciatoby si¢ powiedzie¢, planistag miasta w antyku
wydaje si¢ by¢ Vitruvius — Rzymianin. Ten ostatni dal wiele wskazowek teoretycznych, ale
sam raczej niczego nie zaplanowat. Inaczej byto z Hippodamosem. Ow Milezyjczyk nie tylko
ze zaplanowal dwa lub trzy miasta, ale rowniez przedstawil propozycje idealnej organizacji
greckiej polis’3. Swoja koncepcje regularnego uktadu przestrzennego miasta zrealizowat juz
W 479 r. p.n.e., odbudowujac Milet, zniszczony w czasie powstania jonskiego. Kilkadziesiat
lat pézniej, na zlecenie Periklesa, przebudowat (okoto polowy V w. p.n.e.) Pireus, stosujac
(podobnie jak w Milecie) uktad ortogonalny i swoja koncepcj¢ podziatu miasta. W 440 r.
p-n.e. zaplanowat i zrealizowat zatozenie greckiej kolonii (apoikia) Thurioi na Pétwyspie
Apeninskim, nad Zatokg Tarencka (Wielka Grecja), w ktorej spedzit resztg swojego zycia.
Ostatnim dzietem Hippodamosa, wykonanym pod sam koniec zycia, byto najprawdopodob-
niej zaplanowanie miasta Rodos na wyspie o tej samej nazwie.

Podstawa urbanistyki Hippodamosa byl podzial miasta na sektory, taczone ulicami krzy-
zujacymi si¢ pod katem prostym. Taki plan nazwano siatka hippodamejska'4. To wiasnie na
ten przemys$lany podzial miasta na sektory zwrdcit uwage Aristoteles’s. Centralny sektor
z gtowna agorg przeznaczony byl na siedziby urzedow panstwowych, inny (akropolis) to
sektor instytucji religijnych, jeszcze inne miescily gimnazja i teatry. Obiekty te musialy
znajdowac si¢ w kazdym mie$cie greckim od V wieku p.n.e. i staty si¢ wrecz kanonicznym
wyposazeniem miast hellenistycznych. Wreszcie pozostate byty dzielnicami mieszkalnymi,
czyste, pozbawione zabudowy uzytecznosci publicznej, agor czy ogroddw. Proste, krzyzujace

" Na temat urbanistyki i zabudowy Babilonu: I.L. Finkel, M.J. Seymur, Babylon, Oxford University Press 2009.
12 Hippodamos, w: The Macmillan Encyclopedia of Architects, red. A. Placzek, New York 1982.

13 Termin polis ma dos¢ szerokie znaczenie w jez. i kulturze greckiej. Oznacza nie tylko miasto w sensie formy
urbanistycznej, ale rowniez ustrdj panstwa charakterystyczny dla spoteczenstwa greckiego poczawszy od VIII w.
p-n.e. W okresach archaicznym, klasycznym i hellenistycznym ksztalt tego ustroju byt rozny, wlasciwy dla kazde;j
epoki. W jez. polskim ciekawy na ten temat jest szkic: Ewy Wipszyckiej, O paristwie, ktore panstwem nie bylo, czyli
o0 ,,polis” starozytnych Grekéw, w: E. Wipszycka, O starozytnosci polemicznie, Warszawa 1994, s. 18-29.

4 A. Burns, Hippodamos and the Planned City, “Historia: Zeitschrift fiir Altgeschichte”, 25/1976, s. 414-428.

15 Arystoteles, Polityka, thum., stowem wstgpnym i koment. opatrzyt L. Piotrowicz, wstgpem poprzedzit M. Szy-
manski, Warszawa 2004, s. 60-63.
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si¢ pod katem prostym, ulice nie byty zapewne wymystem samego Hippodamosa. Mogty
stanowi¢ efekt zapoznania si¢ Grekow z urbanistyka egipska, jeszcze w VII w. p.n.e. Ulice
te wyznaczaty dziatki budowlane (insulae) o powierzchni 2400 m kwadratowych, na ktorych
wznoszono dwukondygnacyjne budynki mieszkalne. Miasto hippodamejskie nie musiato
mie¢ regularnego obrysu linii granicznych, ale musiato by¢ regularne wewnatrz. Byt to
bowiem podstawowy aspekt greckiego miasta idealnego. Te odstong urbanistyki Grecy
nazwali neoteros tropos.

Nowatorstwo w rozplanowaniu miast zastosowane przez Hippodamosa przy odbudowie
Miletu z jednej strony byto jego dzietem autorskim, z drugiej za$ stanowito podsumowanie
i kwintesencje dotychczasowej urbanistyki wschodniego regionu Morza Srédziemnego®.
Punkt cigzko$ci Miletu przeniesiony zostat w strong dwoch potwyspow wbijajacych sie
w zatoke ujscia Meandra. Tym samym nowe miasto zerwato tacznos$é¢ z dawna, jeszcze pa-
migtajaca czasy mykenskie, Akropolis. Naturalny podziat pétwyspu milezyjskiego wymusit
podzial miasta na trzy miejskie dzielnice roznej wielkosci. Zdecydowana wigkszos$¢ ulic
miata 4-4,5 m szeroko$ci. Natomiast kilka gtdéwnych bylo szerokich na 7,7-8,5 m. Rowniez
wielko$¢ insulae nie byta jednakowa i zalezata od dzielnicy. Przecigtna insula stanowita
prostokat o wymiarach 29,5 na 51,5 m i dodatkowo byta dzielona na trzy mniejsze dziatki
pod zabudowe mieszkalna. Place (agory) oraz budowle uzytecznosci publicznej $cisle wkom-
ponowano w calos¢ zalozenia urbanistycznego. Wsrdd nich zdecydowanie wyrozniata sig
agora poludniowa (164 na 196 m), otoczona portykami w porzadku doryckim.

Jednak uwage Aristotelesa w kontekscie dziatalnosci Hippodamosa zwrécita nie urbani-
styka pod wzglgdem formalnym, lecz zaproponowane przez niego planowanie organizacji
spotecznej polis”. Wielki filozof byt oburzony tym faktem, gdyz Hippodamos, nie bgdac
mg¢zem stanu, nie miat podstaw do takich propozycji. Wedtug Hippodamosa polis powinno
zamieszkiwaé dziesi¢é tysigcy ludzi (nie mniej i nie wigcej). Stanowili oni trzy grupy oby-
wateli (polites) — wojownicy, rzemie$lnicy i rolnicy. Dla kazdej grupy wyznaczone zostato
wilasciwe miejsce (dzielnica) w miescie. To wtasnie ten aspekt dziatalnosci Hippodamosa
zostat ostro skrytykowany przez Aristotelesa. Mimo to urbanistyka hippodamejska rozpo-
wszechnita si¢ nie tylko w §wiecie greckim, ale rowniez w imperium rzymskim, by wreszcie
od potowy XII wieku na dobre zakorzenié si¢ w zaalpejskiej Europie.

W drugiej potowie IV wieku p.n.e. koncepcje urbanistyczne Hippodamosa kontynuowat
i rozwijat Deinokrates pochodzacy najpewniej z Rodos (nieznane sg doktadne lata zycia)®.
Pracowat przede wszystkim dla Aleksandra Wielkiego. Zaproponowal mu wybudowanie
miasta na Gorze Athos, ale krol macedonski zamiar ten odrzucit, gdyz miasto w tym miejscu
nie miatoby odpowiedniego zaplecza rolniczego. Jednak w 332 r. p.n.e. Deinokrates przystapit

1o Milet zostat zniszczony przez Perséw w czasie powstania jofiskiego, a odbudowany wedtug projektu Hippoda-
mosa po roku 479 p.n.e.; H. J. Gehrke, Zur Geschichte Milets in der Mitte des 5. Jahrhunderts v. Chr., ,,Historia”,
29/1980, nr 1, s. 17-31; S. G. Patronos, Public Architecture and Civic Identity in Classic and Hellenistic lonia. The
Case of Miletus and Priene, Oxford 2002, s. 45-68.

17 J. C. Hogan, Hippodamus on the Best Form of Government and Law, “The Western Political Quarterly”,
12/1959, nr 3, s. 763-783.

18 Ciekawym i kompleksowym opracowaniem na temat tworczosci Deinokratesa jest: ,,Deinoctares of Rhodes” na
stronie internetowej Technology Museum of Thessaloniki (www.tmth.edu.gr, dostgp: 15.12.2006).
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do realizacji planu Aleksandrii egipskiej, potozonej pomigdzy brzegiem Morza Srodziemnego
a jeziorem Mareotis. Rowniez tu zostat wdrozony plan hippodamejski®.

Dazenia miast greckich do formy idealnej najlepiej wida¢ na przyktadzie miast helle-
nistycznych. Niemal wszystkie nowo powstajace w ostatniej ¢wierci [V 1 glownie w 111 w.
p.n.e. miasta miaty morfologi¢ regularng wedtug siatki hippodamejskie;j.

Dobrym przyktadem urbanistyki typu neoteros tropos jest Olint na potwyspie Chalkidiki.
Ta atenska apoikia zostata zdobyta i zburzona do fundamentow w 348 r. p.n.e. przez Filipa II,
kréla macedonskiego. Odbudowa w nowej formie nastapita zapewne pod koniec IV w. p.n.e.
i moze byta zwigzana z dziatalnoécig Kassandra?®. W tym przypadku ideat hippodamejski
zostal jeszcze bardziej dopracowany. W morfologii Olintu daje si¢ zauwazy¢ nieco nowsza
(w stosunku do Hippodamosa) koncepcje urbanistyczna. Ortogonalny uktad ulic i zabudowy
dostosowany zostal do stron §wiata i panujacego w miescie klimatu. W ten sposob ,,odpo-
wiednio” wiatr wiat w kazdej porze roku i wlasciwy byt rowniez stopien nastonecznienia
(na to uwage trzy wieki pozniej zwrocit Vitruvius). W Olincie zastosowano trzy szerokosci
ulic. Najszersze to drogi tranzytowe o szerokosci 7 m, biegnace co ok. 86,5 m w ukladzie
potudnikowym. Nazwano je plateiami (plateiai) Nieco wezsze byly lokalne ulice miejskie
(przecznice) o szerokosci § m i biegnace w odstgpach 35,5 m w uktadzie potudnikowym. Te
nazwano stenopami (stenopoi). Najwezsze to ulice o szerokosci 2 m, ktére mozna bytoby
okresli¢c mianem ,,osiedlowych”. One za$§ utozone byly réwnoleznikowo. Po raz pierwszy
w urbanistyce greckiej spotyka si¢ tego typu ulice, przeznaczone do obstugi zabudowy miesz-
kalnej. Ulice tranzytowe ciagnety si¢ wzdtuz wezszych (wschodnich i zachodnich) bokow
insulae. Takie rozréznienie spowodowane byto natezeniem ruchu, ale rownoczesnie samoistnie
regulowato owo nat¢zenie. Na ulicach potudniowych i péinocnych panowat zdecydowanie
mniejszy ruch, a tym samym mieszkancy mieli wigkszy spokdj od tej strony. Insulae byty
prostokatami podzielonymi ulicami osiedlowymi na dwie czg$ci o szerokosci 16,75 m. Kazda
z nich dzielita si¢ jeszcze na pig¢ jednakowych dziatek o powierzchni 290 m kw. Dziatki
te mogly by¢ albo dzielone na mniejsze, albo laczone w wigksze, w zalezno$ci od potrzeb.

Od poczatku III w. p.n.e. nowy typ urbanistyki bardzo si¢ upowszechnit w Azji poza regio-
nem $rodziemnomorskim. Dotyczyto to zaréwno wielkich miast krolewskich, jak i niewielkich
osrodkoéw prowincjonalnych. Przyktadem tych ostatnich moze by¢ cho¢by Dura Europos
nad Eufratem, miasto powstate ok. 300 r. p.n.e. Jego ortogonalny uktad tworzylo dwanascie
prostych ulic w linii pétnoc — potudnie i dziewig¢ na kierunku wschod — zachod. Tak prze-
biegajace ulice (o szer. 6, 8,5 a nawet 12,5 m) tworzyly insulae o wymiarach 35 na 70 m?*.
Agora miala pierwotnie zajmowac obszar o$miu, a ostatecznie zajeta az czterech insulae.

Przy okazji omawiania miast azjatyckich godny odnotowania jest przypadek Pergamonu.
Bylo to wazne miasto w Anatolii, znaczacy osrodek polityczny i kulturalny, krélewskie miasto

19 Aleksandria hellenistyczna nie jest jeszcze w petni poznana, mimo wieloletnich prac archeologicznych, zdecy-
dowanie lepiej znana jest z czasow rzymskich; K. Michatowski, Aleksandria, Warszawa 1970; B. Tkaczow, 4lek-
sandria. Najjasniejsza, Najpiekniejsza, Najswietniejsza, Warszawa 1988; taz, Topography of Ancient Alexandria
(An Archaeological Map), Warszawa 1993; G. Grimm, Alexandria. Die Erste Konigsstadt der hellenitischen Welt,
Mainz am Rhein 1998; A. Lukaszewicz, Egipt Grekow i Rzymian, Warszawa 2006, s. 358-381.

20 Na temat historii, urbanistyki, zabudowy oraz gospodarki i zycia spotecznego: rozdz. Il History and Archaeolo-
gy at Olynthus, w: N. Cahill, Household and City Organization at Olynthus, Yale University Press 2008, s. 25-40,
www.stoa.org (dostep: 30.09.2018).

2l Dziatki o tak wydluzonej formie byly cechg charakterystyczng dla miast fundowanych przez Seleukidow.
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Attalidow**. Mimo to nie zastosowano w jego morfologii uktadu ortogonalnego. Uzasadnienie
tego faktu nie jest skomplikowane — uksztattowanie terenu nie dawato takich mozliwosci.
Z drugiej jednak strony Pergamon, cho¢ pod wzgledem formalnym nie byt idealny, to miat
jeden element, ktéry dawat mu przewage nad miastami hippodamejskimi. Byta to mozli-
wos$¢ stosowania w zabudowie rozwigzan monumentalnych. Ten nieregularny, a moze dla
niektérych nawet chaotyczny obraz urbanistyki i architektury Pergamonu, byt jednak prze-
myslany i nieprzypadkowy. Jego tworcy znakomicie wykorzystali warunki terenowe. I dla
tej specyficznej formy zrobili to wrgez idealnie. W dominujacych nad otoczeniem punktach
wzniesiono §wiatynie i patac krolewski. Na zboczach wzgdrz posadowiono budynki publiczne,
a na nizej potozonych tarasach znalazta si¢ zabudowa mieszkalna. Tym samym Pergamon
wypracowal swoista, tylko dla siebie mozliwa do realizacji forme¢ urbanistyczng. Mozna
powiedzieé, ze w taki sposob to miasto dazyto do osiggnigcia idealnej formy urbanistyczne;.

Warto zwroci¢ jeszcze uwage na plan Selinuntu (gr. Selinus), kolonii greckiej na Sycylii.
Zatozyli ja kolonisci z Megary Hyblaea ok. 628 . p.n.e. Pod koniec V w. p.n.e. zniszczony zostat
przez Kartaginczykdéw 1 wkrotce odbudowany. W potowie 111 w. p.n.e. ostatecznie przez nich
zniszczony?. Miasto obrysem granic przypomina gruszke. W potudniowej czgsci znajdowata
si¢ Akropolis z kilkoma $wigtyniami. Regularno$¢ morfologii reprezentowata potnocna czesé
miasta. W rozplanowaniu Selinuntu wystgpuje jeszcze cickawsza gradacja ulic (gtéwnych
i drugorzgdnych) niz w Olincie. Wyraznie daje si¢ zauwazy¢ szeroka gtowna ulica, biegnaca
z potnocy na potudnie, czyli plateia. Byta to jedyna w tym miescie tego typu arteria. Przecinaty
ja pod katem prostym drugorzedne ulice, biegnace réwnoleznikowo (stenopoi). Do takiego
uktadu ulic dostosowano polozenie §wigtyn miejskich, usytuowanych w obrebie Akropolis®.

Nie tylko Selinunt stanowit na Sycylii przyktad regularnego morfologii miasta. Na tere-
nie Wielkiej Grecji podobny uktad miaty Metapunto czy Megara Hyblaea (z VI w. p.n.e.)®.

3. Miasto idealne w Swiece rzymskim

W $wiecie rzymskim dziatat najbardziej znany urbanista starozytnosci, czyli Vitruvius. Jego
teoretyczne dzieto De architectura libri decem jest do dnia dzisiejszego znakomitym zrodlem
do historii bardzo szeroko pojetej architektury antycznej, w tym takze urbanistyki. Co ciekawe,
o samym autorze nie da si¢ wiele powiedzie¢, takze jego traktat nie jest znany w catosci*. Nie
jest pewne, czy zrealizowat jakis swoj projekt budowlany, czy pozostat jedynie teoretykiem,
ale bardzo dobrze obeznanym z problematyka architektury, budownictwa i urbanistyki. Dla
Vitruviusa przy zakladaniu nowego miasta najwazniejsze byly uwarunkowania zdrowotne

2 Pergamon, w: C. McEvedy, Cities of the Classical World. An Atlas and Gazetteer of 120 Centres of Ancient
Civilizations, Penguin Global 2012, s. 230.

3 Zob. hasto Selinus, w: International Dictionary of Historical Places, t. 3: Southern Europe, Fitzroy Dearborn
Publishers 1995, s. 634-640.

2 Ciekawe studium na ten temat: Th. M. Grupico, The Influence of Urban Planning on Temple Design in West
Greece, New Brunswick 2008, s. 17-19 (dot. Selinuntu).

2 L. Sardo, Verso il canone Della Polis, w: Lacitta greca antica: istituzioni, societa e forme urbane, red. E. Greco,
Roma 1999, s. 85-87.

%6 Marcus Vitruvius Polio ur. si¢ pomigdzy 80 a 70 r. p.n.e. i zmart najpewniej pod sam koniec I w. p.n.e.: na temat
zycia Vitruviusa i jego traktatu zob. A. Sadurska, Witruwiusz i jego dzieto, w: Witrawiusz, O architekturze ksigg
dziesie¢, thum. K. Kumaniecki, Warszawa 2004, s. 5-22; B. Baldwin, The Date, Identy, and Career of Vitruvius,
“Latomus”, 4/1990, s. 425-434; Th. G. Smith, Vitruvius on Architecture, New York 2004.
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w odniesieniu do jego przysztych mieszkancow (np. problem wody, bagien, potozenia w sto-
sunku do kierunku wiatréw wiejacych w danym regionie), a w dalszej kolejnosci, ekonomiczne
i obronne?’. Poswigcit tym zagadnieniom trzy rozdziaty w Ksiedze pierwszej swojego traktatu.
W rozdziale siodmym tej samej ksiegi zajat si¢ natomiast rozplanowaniem samego miasta,
idealnie zatozonego wedtug jego wskazowek. W tym miejscu przejawem ideatu powinna by¢
wygoda mieszkancow. Dla przyktadu: w miastach nadmorskich forum powinno by¢ potozone
jak najblizej portu. W innych przypadkach musi znajdowac si¢ w centrum miasta®®. W praktyce
urbanistyki rzymskiej nie zawsze stosowano si¢ do tych wskazowek.

Miasta w imperium rzymskim reprezentowaly rézne typy urbanistyczne. Byto to konse-
kwencja podporzadkowywania sobie regionéw zroznicowanych pod wzglgdem urbanistycz-
nym. Podobnie jak w przypadku Grecji i Wschodu, rowniez dla Rzymian idealng morfologia
miasta byt regularny uktad przestrzenny. Rzym odziedziczyt ja zaréwno od Etruskow (np.
Marzabotto) jak i od Grekéw z Wielkiej Grecji. Dla tych pierwszych porzadek miasta sta-
nowit odbicie porzadku kosmicznego. Bylo to zwlaszcza widoczne w obrzedach zatozenia
miasta, ktore przejeli poézniej Rzymianie. Wyznaczenie granicy pomoerium czy podzial
wnetrza miasta na cztery czgsci przez przecinajace si¢ w centrum dwie gtéwne ulice: cardo
(0§ péinoc — potudnie) i decumanus (0$ wschdd — zachod), stanowily jego egzemplifika-
cj¢. Ale Rzym wypracowal takze wlasny plan miasta, co prawda w pewnym nawigzaniu
do starszej tradycji. Byt to plan castrum romanum, czyli wojskowego obozu rzymskiego.
Zwtaszcza odnosi si¢ to do castrum stativum (oboz staly), ktory mozna uznaé za swoistg
formg¢ urbanistyczng (niczym miasta piramid w Egipcie). W tym przypadku potozenie
i rozplanowanie obozu warunkowato, co jest oczywiste, kilka czynnikdéw. Z czasem wokot
tych obozow powstawaly osady (canabae; burgi), ktére wraz z obozem daly poczatek wielu
europejskim miastom, glownie poza regionem $rédziemnomorskim?®.

Na terenie Italii najstarszymi przyktadami regularnego uktadu przestrzennego miasta
s3: Marzabotto i Pompeje. Cickawe zwlaszcza jest to pierwsze miasto. Marzabotto, dzi§
w ramach aglomeracji bolonskiej, w starozytnosci rozwijato si¢ w dwoch fazach jako miasto
etruskie: (1) — pomigdzy 550 a 500 p.n.e. i (2) — V w. p.n.e. W drugiej fazie nosito zapewne
nazwe¢ Kainua, prawdopodobnie wywodzaca si¢ od greckiego xaivdg (,,nowy”), co moglo
nawigzywaé do nowej fazy w funkcjonowaniu miasta®. Interesujace jest to, ze miasto za-
lozone zostalo na planie bardzo podobnym do planu Selinuntu (z terenu Wielkiej Grecji).
Os calego zalozenia wyznaczata ulica biegnaca z péinocy na potudnie. W trzech miejscach
krzyzowaty si¢ z nig ulice biegnace ze wschodu na zachod. Te cztery ulice mozna uznac za
plateiai, ktore dzielity miasto na dzielnice (regiones). Mniejsze obszary zabudowy wyzna-
czaty stenopoi taczace ulice biegnace rownoleznikowo. Tym samym widaé¢ w morfologii
Marzabotto wczesny przejaw nowszej mysli urbanistycznej, najprawdopodobniej zaczerp-
ni¢tej od Grekéw z potudniowe;j Italii i Sycyliid'.

27 Witruwiusz, O architekturze..., 1, 4-6.

2 Tamze, I, 7, 1.

2 Takim wlasnie przykfadem jest Neuss na Renem. Najstarszy oboz castrum stativum zatozony zostal pomiedzy
20 a 15 rokiem n.e. jako Novaesium. Jest on rowniez przyktadem obozu wrgez modelowego; na temat Neuss zob.
J. Franssen, Castrum Novaensium, w: Novaensium, allias Neuss, www.novaesium.de (dostep: 21.08.2010).

30 R.A.Staccidi, Gli Etrisch. Un popolo tra mito e realta, Newton Compton Editori 2005, s. 186-187.

31 Kompleksowo na temat dziejow i urbanistyki Marzabotto zob. Marzabotto una citta etrusca, red. E. Govi, Ante
Quem 2007.



14 PRZEMY SLAW NOWOGORSKI

Drugi wzorzec miasta rzymskiego stanowito castrum romanum. Z jednej strony byty
one reprezentacyjnymi siedzibami garnizonéw rzymskich, z drugiej fortecami strzegacymi
granic (limes) lub punktow strategicznych. Ich dtugoletnia obecno$¢ na danym terenie
sprawita, ze stawaty si¢ zaczatkami miast, notabene na terenach dotad niezurbanizowanych.

Castrum zaktadano na planie prostokata (czasem kwadratu), niekiedy o zaokraglonych
naroznikach??. Uktad urbanistyczny obozu wytyczaty ulice: via praetoria (pn.-pd.) oraz
via principalis (wsch.-zach.). Ta druga taczyta dwie bramy boczne (porta principalis dextra
i porta principalis sinistra). Via quintana biegta réwnolegle do via principalis, lecz nie
taczyta zadnych bram. Dookota obozu (wewnatrz), wzdtuz umocnien biegta via sagularis
(zachowana takze miastach; w Polsce $redniowiecznej to ulica Watowa obecna w bardzo
wielu miastach). Glowng brame obozu stanowila brama pétnocna (porta praetoria) i tak
byto rowniez w miastach wzorowanych na planie obozu. Ulice dzielity wnetrze obozu na
kilka sektorow. Praetendura byta to cz¢s$¢ od bramy péinocnej do via principalis. Centrum
obozu stanowity latera praetori, a od via quintana do porta decumana (brama potudniowa)
znajdowala si¢ retendura. W wielu castrach znajdowaly si¢ obiekty niejako typowo miejskie:
sklepy, termy, veletudinaria (szpitale) czy veterinaria (lecznice dla zwierzat). Przemyslane
iuporzadkowane rozplanowanie obozow wojskowych sprawito, ze stanowity one znakomity
wzorzec dla idealnej morfologii miasta.

Jednym z najstarszych znanych obozow jest Castra Vetera, czyli Xanten w Nadrenii.
Zatozyt go Augustus w 15 1. p.n.c., a przebudowat Nero. W jego planie wida¢ obowigzujaca
jeszcze wowczas zasade (zalecang takze przez Higinusa) zatozenia gtownej ulicy obozu na
linii zachdd — wschod®. Odejscie od tej zasady wida¢ w castrum w Lambaesis w centrum
Numidii (ob. Algieria), zatozonym przez Hadrianusa*. Warte wspomnienia jest takze inne
miasto potnocnoafrykanskie — Timgad (dzi§ w Algierii). Zatozyl je okoto roku 100 n.e. Tra-
ianus. Ulice przelotowa stanowita tu via principalis (zach.-wsch.). Przy jej skrzyzowaniu
z via pretoria (biegnacej od bramy pdtnocnej tylko do centrum miasta/obozu) znajdowato
si¢ forum, a na potudnie od niego — teatr.

Niestety, jak w przypadku wielu znaczacych miast §rodziemnomorskich, rowniez w Rzy-
mie nie zostat zastosowany plan regularny. Tym samym stolica imperium nie byta miastem
idealnym pod wzgledem morfologii.

Na koniec warto jeszcze zwrdci¢ uwage na inne regiony Wschodu. Ot6z regularny uktad
przestrzenny miasta jako forma idealna nie stanowit specyfiki jedynie Srédziemnomorza.
Obecny byt bowiem takze w Azji potudniowej i na Dalekim Wschodzie. W Indiach za-
ktadano miasta o prostokatnym obrysie granic i siatce ulic przecinajacych si¢ pod katem
prostym. Zasada ta znalazta wyttumaczenie w Traktacie Manasara z V-VII w. n.e¥. To

32 Interesujacym zrodtem pisanym do rozplanowania obozu rzymskiego jest De Munitionibus Castrorum (O wy-
tyczaniu obozéw wojskowych). Wczesniej dzieto to przypisywano Hyginusowi Gromaticusowi (I w. n.e.), lecz
dzi$ autora tego traktatu okresla si¢ jako Pseudo-Hyginus i datuje si¢ jego powstanie na poczatek II w. n.e. (sa
i pozniejsze datacje, np. na pocz. IV w. n.e.); zob. Wstep, w: Pseudo-Hyginus, O wytyczaniu obozow wojskowych,
thum. i oprac. L. Lu¢, K. Krélezyk, Poznan 2010, s. 7-11.

33 Dobrym opracowaniem tego obozu (cho¢ sprzed kilkudziesigciu lat jest: H. von Petrikovitz, Vetera, w: Pauly's
Realencyklopddie der klassischen Alterumswissenschaft, Neue Bearbeitung, wyd. 2, t. 8, Stuttgart 1958, kol. 1801-
-1834.

3 Zob. T. Kotula, Afiyka Potnocna w starozytnosci, Wroctaw 1972, s. 412-413.

3 Szczegolnie w rozdziatach IV, VI i X: Architecture of Manasara (Original Sanskrit Text with English Transla-

tion and Notes, thum. Prasanna Kumar Acharya, red. N.C. Panda, Bkaratiya Kala Prakashan 2011, s. 18-22, 47-86,
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wazny tekst w ramach wastu sastra (vastu sastra), czyli staroindyjskiego systemu architek-
tonicznego. W jego ramach miejsce, wymiary czy geometria przestrzenna miaty znaczenie
fundamentalne. W Chinach juz w czasach panowania dynastii Zhou (ok. 1045-256 p.n.e.)
uwazano za ideal miasto zatozone na planie kwadratowym o dlugosci boku prawie szesciu
tysigcy metrow (czyli dziewieciu i) 1 ulicach przecinajacych si¢ pod katem prostym. Tra-
dycja ta przetrwata wiele wiekow. Jeszcze w XII w. n.e. (czasy panowania dynastii Song:
960-1279 n.e.) powstal chinski traktat na temat regularnego zatozenia miejskiego z regularna
morfologia, autorstwa Li Min Zhou*.

Podsumowanie

Z przedstawionych wyzej przyktadow morfologii miast w basenie Morza Srodziemnego
fatwo wynu¢ wniosek, ze regularny uktad przestrzenny stanowit ideat, ktéory zdominowat
owczesng mysl urbanistyczng. Nie ulega watpliwosci, ze dla regionéw $rodziemnomorskich
taka forma morfologii miasta narodzita si¢ w Egipcie i najpierw za posrednictwem Jonii
w VI w. p.n.e., a nastepnie Hippodamesa z Miletu w V w. p.n.e., rozprzestrzenita si¢ w ca-
tym Sroédziemnomorzu. Regularny uktad przestrzenny dawat najlepsze mozliwosci funk-
cjonowania miastu i jego mieszkancom, ale byt rowniez tatwy do realizacji. Nawet obozy
wojskowe armii rzymskiej zaadaptowatly ten model. W Indiach i Chinach taka morfologia
miejska zostata zaopatrzona w szczegotowe uzasadnienie filozoficzne.

Europa nie porzucita catkowicie planu miasta regularnego. Siggne¢ta po sprawdzony
model idealny w chwili odradzania si¢ urbanistyki europejskiej w nawigzaniu do tradycji
antycznej w XII-XIII w. (n.e.). Mozna w tym miejscu przywotaé chocby villes bastidea:
Montauban, Monpazier czy Mirande. Ich wzor jako villes neuves od XIII w. (n.e.) staty si¢
podstawowym wzorem miast zaktadach w Europie Zaalpejskiej, takze na ziemiach polskich.

Ancient towns in the Mediterranean — in search of the ideal form
Abstract

Undoubtedly, one of the greatest achievements of antiquity in the Mediterranean basin is the
origin and development of the city in a very broad sense; not only as the functional human
settlement, but also the idea that found its place in philosophy. This article is a synthetic
discussion of ancient Mediterranean urban planning in terms of its search of the ideal form
of the city. Already in Mesopotamia and Egypt in the 4th - 3rd millennium BC they began to
“experiment” with the layout of a functional and convenient city for its residents. However,
only in the Greek and then Roman world did the ideal form find its full realization. It was
then that the most representative examples of the ideal city were created.

Key words: history, antiquity, city, urban planning, Mediterranean Sea

150-163. Podobne traktaty spisywano rowniez w pozniejszych wiekach, VI1iIX

% Q. Guo, Yingzo Fashi. Twelfth-Century Chinese Building Manual, ““Architectural History: Journal of the Society
of Architectural Historian of Great Britain”, 41/1998, s. 1-13.
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