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CZLOWIEK ZMEDIATYZOWANY

WSTEP

»Mimo ze juz przy pierwszym spotkaniu z chorym postawit on
rozpoznanie i od tego czasu mingto kilka tygodni, miesi¢cy czy nawet
lat — i wiele godzin spgdzonych wspolnie z chorym — nadal daleki
jest od kresu swej podrozy, ktorej celem jest poznanie drugiego
cztowieka. Czgsto ma wrazenie, ze zamiast zbliza¢ si¢ do swego
celu, oddala si¢ od niego. Gdy z poczatku wydawato si¢ wszystko
jasne i proste, to w miarg jak choremu coraz wigcej czasu poswigca,
topnieje pewnos$¢, wcigz odstaniajg si¢ nowe horyzonty, wymagajace
nowego spojrzenia i rewizji dawnego stanowiska’™ — pisat Antoni
Kepinski w ksiazce Poznanie chorego. Stowa te, odnoszace si¢ do
diagnozy stawianej przez psychiatre, moga odnosi¢ si¢ rowniez
do ciagle podejmowanych prob opisu, zrozumienia i wyjasnienia
kondycji wspotczesnego cztowieka oraz spoteczenstwa. Podejmowato
je wielu badaczy, a dokonywato si¢ to na gruncie réznych dziedzin
i dyscyplin naukowych. Niniejszy artykut jest proba takiej refleksji,
podejmowanej w sposob interdyscyplinarny na styku nauk
teologicznych i nauk o mediach (z przesunigciem s$rodka cigzkosci
w strong tych drugich).

' A.Ke¢pinski, Poznanie chorego, Krakow 2002, s. 7.
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Autor podejmie probe ukazania, jak nowoczesne media (zwlaszcza
media cyfrowe) wchodza w $wiat czlowieka i zmieniajg zar6wno
samego czlowieka, jak i jego otoczenie. Czy jednak owo wejscie za-
shuguje na miano kolejnego wielkiego przetomu antropologicznego?
Dla wlasciwego ukierunkowania rozwazan, autor przyjal hipoteze,
iz wspotczesny cztowiek i media (zwlaszcza media cyfrowe) funk-
cjonuja w sposob nierozerwalnie zwigzany. Brak owej symbiozy
skutkuje dla jednostki r6znymi formami wykluczenia, za$ stopien
owej symbiozy stale si¢ zwigksza. Zatem uzywanie mediéw cyfro-
wych i ich coraz powszechniejsza obecnos¢ w zyciu cztowieka moze
i8¢ w stron¢ uzaleznienia, a takze trwatych zmian o charakterze
spotecznym, kulturowym, komunikacyjnym i relacyjnym. W swych
rozwazaniach autor odniesie si¢ przede wszystkim do teorii me-
diatyzacji, podejmie jednak probe ukazania szerszych perspektyw,
wykraczajacych poza ramy tej teorii, a przynajmniej stanowigcych jej
nowe aspekty. Postawi rowniez pytania o granice stale postepujace;j
koegzystencji, a wrgcz unifikacji cztowieka z mediami cyfrowymi.

Artykut ma charakter przegladowy i teoretyczny. Autor
odwota si¢ do danych zastanych, pochodzace z badan dotyczacych
stopnia mediatyzacji, a prowadzonych obecnie na Uniwersytecie
Wroctawskim oraz w Wyzszej Szkole Informatyki i Zarzadzania
z siedzibg w Rzeszowie. Odniesie si¢ takze do wybranych opracowan
przedmiotu, poddajac je analizie krytyczne;.

TEORIA MEDIATYZACJI I JEJ PRZEJAWY

Istnieje w historii wiele prob opisu i zrozumienia przemian, za-
chodzacych w spoteczenstwie i samym czlowieku. Sg one niestycha-
nie ztozone i1 wieloaspektowe. Mowi si¢ o ,,rewolucjach (rewolucja
naukowo-techniczna, przemystowa, komputerowa, informacyjna,
cyfrowa), o erach (era maszyn, komputerow, era cyfrowa), epo-
kach (epoka obrazu), wiekach. Ich skutkiem mialby by¢: ,,samotny
thum” (D. Riesman), ,,cztowiek posthistoryczny” (R. Seidenberg),
»Spoteczenstwo postkapitalistyczne” (R. Dahrendorf), ,,globalna
wioska” (M. McLuhan), ,,cztowiek jednowymiarowy” (H. Marcuse),
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»spoteczenstwo informacyjne” (T. Umesao), ,,spoteczenstwo post-
modernistyczne” (A. Etzoni), ,,§wiat bez granic” (H. Brown).

Dla potrzeb niniejszego artykutu autor przyjat definicje
mediatyzacji, zaproponowang przez S. Hjarvarda, wedtug ktérego
mediatyzacja jest to ,,dwustronny proces zaawansowanej w wysokim
stopniu nowoczesnosci, w ktorym media — z jednej strony wytaniajg
si¢ jako niezalezna instytucja, z wlasng logika, do ktorej pozostate
instytucje spoteczne muszg si¢ dostosowaé. Z drugiej strony, media
jednoczes$nie stajg si¢ integralng czg¢scig innych instytucji, takich
jak: polityka, praca, rodzina i religia, gdyz coraz wigcej z tych
instytucjonalnych dziatan jest wykonywanych poprzez interaktywne
i masowe media™. Oczywiscie, teoria mediatyzacji jest duzo bardziej
ztozona 1 nie da si¢ jej zamkna¢ tylko w krotkiej definicji; jest tez
znacznie starsza niz definicja Harvarda: za autora pojecia uwaza
si¢ socjologa Kenta Aspa, ktory uzywat go juz w 1986 r.* Kolejnym
z prekursorow tej teorii jest John B. Thompson. Nie bez znaczenia dla
rozwoju tej idei pozostawaty prace J. Habermasa, R. Silverstone’a oraz
J. Martin-Barbero. Wspolczesnie teori¢ te rozwijaja m.in. S. Hjarvard,
F. Krotz, W. Schulz, A. Hepp, K. Lundby®. W zaleznosci od kontekstu,
moze ona stanowi¢ 1 wytyczaé samodzielng koncepcje badawcza
(ta perspektywa jawi si¢ jako najszersza), moze dotyczy¢ pewnych
wybranych perspektyw (np. mediatyzacja polityki, religii, jezyka etc.)
albo tez (W najwezszym znaczeniu) moze wytyczac¢ kontekst badan
waskich wycinkow rzeczywistosci®.

2 H.Seweryniak, K. Sitkowska, Wspdlczesne konteksty kultury

medialnej, w: M. Przybysz, T. Wielebski (red.), Media w duszpasterstwie,
Warszawa 2014, s. 23.

3 S.Hjarvard, The Mediatization of Society. A Theory of the Media as
Agents of Social and Cultural Change, “Nordicom Review” 29 (2008) 2, s. 105.

4 Por. M.Mol¢da-Zdziech, Czas celebrytow. Mediatyzacja Zycia pub-
licznego, Warszawa 2013, s. 35.

5 Por. A. Adamsk i, Media as the intersphere of human life. Another view on
the mediatization of communication theory,w:D.Petranova,S.Magal(red.),
Megatrends and Media. Media Farm — Totems and Taboo, Trnava 2015, s. 21-22.

¢ Por. M.Moleda-Zdziech, Czas celebrytow..., dz. cyt., s. 35.
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Na mediatyzacje nalezy patrze¢ jako na pewien proces (czy —
jak chce F. Krotz — meta-proces), ktory w kazdej swej historyczne;j
fazie realizuje si¢ w sposob specyficzny dla poszczegodlnych kultur
1 spoleczenstw (i w tym samym momencie moze by¢ w réznych
miejscach na nieco innym poziomie rozwoju). Mediatyzacja
to koncept, ktory podobny jest do innych, takich jak globalizacja,
indywidualizacja czy komercjalizacja’. Z mediatyzacja $cisle wigza
si¢ takie pojecia jak komunikacja zaposredniczona, mediokracja,
konwergencja mediow, medializacja, medialno$¢®. Mozna powiedziec,
ze media stajg si¢ w jakim$ sensie intersferg ludzkiego zycia
(w geometrii stowo ,,intersfera” oznacza sfer¢ wpisang w wielo$cian,
styczng do wszystkich jego krawedzi. Uzycie go do zobrazowania
konceptu mediatyzacji sugeruje, ze media — zwlaszcza media
cyfrowe —sa obecne, a przynajmniej dotykaja wszystkich lub niemal
wszystkich dziedzin ludzkiego zycia’.

JAK ZYC #BEZSIECI W ERZE (POST)CYFROWEJ?

Jak gleboko technologia i media przenikajg nasze zycie? Czy
mozliwe jest funkcjonowanie bez nich? Susan Maushart opisata
doswiadczenia swojej rodziny, ktorej udato si¢ przezy¢ pot roku
w oderwaniu od elektronicznych mediow'. Jej sladem poszli
w 2016 i 2017 r. naukowcy i studenci Wyzszej Szkoty Informatyki
i Zarzadzania z siedzibg w Rzeszowie. Grupa osob (wyktadowcow,
studentow, w dalszym etapie badania rowniez uczniow) na tydzien
rezygnowata z korzystania z Internetu, prowadzac przy tym
dzienniczki, w ktorych notowali swe obserwacje (dotyczyty one ich

7 Por. F. Krotz, Mediatization: A Concept With Which to Grasp media and
Societal Change, w: K. Lundby (red.), Mediatization: Concept, Changes, Con-
sequences, Peter Lang 20009, s. 24-25.

8 Por.M.Moleda-Zdziech, Czas celebrytow..., dz. cyt., s. 23-73.

® Por. A. Adamski, Media as the intersphere of human life..., art. cyt., s. 18-19.

0 Por.S.Maushart, E-migranci. Pél roku bez internetu, telefonu i telewizji,
(ttum.) F. Godyn, M. Godyn, Krakow 2014.
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stanow emocjonalnych, reakcji, mysli, zauwazonych probleméw czy
zmian). Podstawowe pytania badawcze brzmia:

Czy, a je$li tak, to w jakim stopniu mozna okresli¢
zwigzek miedzy typami konsumpcji medidow, zwlaszcza za
posrednictwem Internetu, a typami zachowan zwigzanych
z odigczeniem od sieci?

Czy istniejg roznice w opisie swojego §wiata przezyc
wewnetrznych i zachowan miedzy osobami rdéznigcymi si¢
plcia, sytuacja rodzinng, sytuacja zawodowa i wiekiem?

Czy, a jesli tak to w jakim stopniu uczestnikom badania udaje
si¢ zrezygnowac z korzystania z Internetu?

Jak rezygnacja z korzystania z Internetu wptywa na konsumpcje
innych mediow?

Jakie wzorce zachowan pojawiaja si¢ w sytuacji braku dostepu
do Internetu?

Jakich funkcjonalnosci/tresci zwigzanych z uzywaniem
Internetu badanym brakuje najbardziej?

Czy, a jesli tak, to jakie pojawiaja si¢ syndromy odstawienia
zwigzane z brakiem dost¢pu do Internetu?

Jakie sg sposoby reakcji otoczenia na fakt odlgczenia si¢ od
sieci?

Jaki jest opis emocji pojawiajacych sie¢ w okresie braku
korzystania z Internetu?"

Jak na razie wyniki badania nie doczekaty si¢ catosciowej
publikacji (badanie trwa), jednak czastkowe wyniki zaprezentowano
podczas seminarium naukowego'?. Zastanawia fakt, ze na 120 0sob,
ktore wzigty udzial w pierwszej turze badania, zaledwie 14 udato
si¢ dotrwac z zachowaniem zasad do konca eksperymentu. Ponadto
badacze zaobserwowali tzw. efekt FOMO (strach przed przeoczeniem

'O badaniu, informacja na stronach internetowych WSIiZ, brak daty opubl.,
https://www.wsiz.rzeszow.pl/pl/nauka-i-badania/badania-naukowe/bez-sieci/
Strony/o-badaniu.aspx (dostgp: 8.06.2017).

12 Seminarium naukowe #BezSieci — wstepne wyniki eksperymentu, Rzeszow,
16.05.2017 r.
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czego$ waznego), samotnos¢ bez Sieci, emocje w jezyku, trudnosci
z komunikowaniem si¢ offfine. Ponadto istnieja roznice w reakcjach na
eksperyment miedzy Polakami a sudentami z Ukrainy — co zapewne
wynika z faktu, ze dla cudzoziemcéw studiujgcych w Polsce Internet
jest facznikiem z rodzing, ojczystym krajem i jego kulturg®.
Badania te potwierdzaja, ze cyfrowa technologia odgrywa coraz
wazniejsza rol¢ w naszej komunikacji. Co wigcej — przyzwycza-
ilismy si¢ do niej tak bardzo, ze niemal jej juz nie zauwazamy.
Korzystamy z niej odruchowo, tak jak oddychamy czy prowadzimy
samochod. PrzestaliSmy si¢ juz zachwyca¢ mozliwosciami, jakie
niesie — po prostu jej uzywamy. Co wiecej, zaczynamy dotkliwie
odczuwac i zauwazac jej brak — tak jak dusimy si¢ bez doptywu
powietrza, tak brak zasiegu komorkowego lub wifi albo roztado-
wana bateria w smartfonie powodujg czesto przygnebienie, smutek
i ztos¢ uzytkownikow. Niektorzy badacze okreslaja ten obecny stan
nasycenia naszej cywilizacji technologia cyfrowg jako ,,er¢ postcy-
frowa” (postdigital age)*. Czy juz w nig weszlismy? Wydaje sig, ze
ta era nastaje nierownomiernie, w zalezno$ci od stopnia nasycenia
technologia spoteczenstw i krajow, zas wewnatrz nich — od wieku
i otwarcia na cyfrowe technologie. Pewne wyniki badan pokazuja
jednak, ze istnieje tendencja do niezauwazania technologii medial-
nych, z ktorych korzysta si¢ przy réoznych aktywnosciach i trakto-
wania ich jako co$ oczywistego, przezroczystego. W tym miejscu

B Por.B.Przywaraiin., #BezSieci — diagnoza poziomu mediatyzacji zZycia,
dodatek specjalny do newslettera WSIiZ ,,Kurierek™, 2017 nr 9(15), materiaty Biura
Prasowego WSIiZ.

4 Por. T. G o o d win, The three ages of digital, artykut w serwisie techcrunch.
com, opubl. 23.06.2016, https://techcrunch.com/2016/06/23/the-three-ages-of-digital/,
(dostep: 8.06.2017).

15 Przyktadowo, badania prowadzone przez medioznawcow z Uniwersytetu
Wroctawskiego, a dotyczace mediatyzacji sportu wykazaty, ze mtodzi ludzie mieli
tendencje do zapominania o urzadzeniach czy aplikacjach, z ktorych korzystaja
przy uprawianiu sportu, np. o stuchawkach. Na podst. K. Kopecka-Piech,
Pomiar i charakterystyka saturacji medialnej jako odpowiedz na metodologiczne
wyzwania uchwycenia zmiany medialnej, referat podczas konferencji naukowe;j
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warto odwota¢ si¢ do r6znych koncepcji interfejsu, ktory niemal od
zawsze W jaki$ sposob posredniczyt w kontakcie cztowieka z kultura
czy urzadzeniami.

INTERFEJS — ALE JAKI?

Termin ,,interfejs” pochodzi z fizyki, zostat jednak wlaczony
do terminologii informatycznej, gdzie oznacza ,,urzadzenie lub
program, umozliwiajacy przekazywanie informacji pomiedzy
odmiennymi aplikacjami i urzgdzeniami lub pomiedzy komputerem
i cztowiekiem™®. Istnieje wicle podziatow i podtypow interfejsow
opartych na sposobie dostepu do tresci: mechaniczne, tekstowe,
graficzne, hipertekstualne, kinetyczne, haptyczne etc”. Osobna
kwestig sg tzw. interfejsy neuronalne, ktdre zostang omowione nizej.
Sa to wszakze podzialy w rozumieniu bardziej komunikacyjnym;
dla informatykéw stowo ,,interfejs” bedzie miato znaczenie Scisle
techniczne. Jednak catkowicie odmienne jest znaczenie tego terminu
w rozumieniu kulturowym, np. Derrik de Kerckhove za pierwszy
interfejs ludzkiego umystu uwaza jezyk i alfabet”®, Lev Manovich
pisat o interfejsach kulturowych i ich ,,przezroczystosci”", za interfejs
kultury uznajac np. kino®.

,,10 Lat PTKS. Dokonania dekady i perspektywy rozwojowe studiow nad mediami
1 komunikowaniem w Polsce”, Wroctaw, 25-26.04.2017 r.

6 P.Sitarski, Pokusy interfejsu. Od kart perforowanych do ekranowej wie-
lozadaniowosci, w: A. Gwo6zdz, P. Zawojski (red.), Wiek ekranéw, Krakow
2002, s. 453.

7 Por. P. Celinski, Interfejsy. Cyfrowe technologie w komunikowaniu, Wroc-
faw 2010, s. 82nn.; R. Bomb a, Gry komputerowe w perspektywie antropologii
codziennosci, Torun 2014, s. 82.

B D.deKerckhove, Powloka kultury, (ttam.) W. Sikorski, P. Nowakowski,
Warszawa 2001, s. 39-43.

¥ Por.L.Manovich,Jezyk nowych mediow, (ttum.) P. Cypryanski, Warszawa
2000, s. 147-170;

20 Por. Tenze, Cinema as a Cultural Interface, mps na stronie osobistej Lva
Manovicha, opubl. 1997, http://manovich.net/content/04-projects/020-cinema-as-
-a-cultural-interface/17 article 1997.pdf, dostep: 8.06.2017.
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Mowigc o rozwoju réznych form interfejséw, nalezy pamigtac, ze
przez caty czas mowimy o czyms$ zewnetrznym wobec uzytkownika
oraz przekazywanych danych. W odniesieniu do technologii
cyfrowych musimy pamigtac, ze nawet jesli uzywamy w potocznym
jezyku wyrazen ,,wejs¢ do Internetu” czy ,,by¢ w Internecie”, to nie sa
one Scisle. Z siecig komputerowa jest bowiem potaczone urzadzenie,
z ktorego korzystamy. Bez wzgledu na to, czy jest to komputer,
smartfon, tablet czy gogle VR —pomigdzy urzadzeniem a neuronami
cztowieka musza posredniczy¢ zmysty: wzrok, stuch, dotyk, rzadziej
smak i1 wech. Interfejs jest posrednikiem, miesci si¢ w kategorii
medium. Ciato ludzkie — jak chciat Wolfgang Welsch — jest w tym
uktadzie elementem zachowawczym i twierdzg oraz przeciwwaga dla
mediatyzacji §wiata®. Czy jednak jest mozliwe podtaczenie koncowki
sieciowej bezposrednio do uktadu nerwowego cztowieka? Interfejs
statby si¢ wowczas swoista ,,proteza”, ekstensja, przedtuzajaca
mozliwosci wspotczesnego cztowieka?. Media cyfrowe wkroczyty
nieodwotalnie na drogg od metamedium do bycia postmedium?.

Niewatpliwie, tego typu mozliwosci silnie oddziatuja na wyobraz-
ni¢ — nie tylko zwyktych uzytkownikow, ale rowniez scenarzystow,
rezyseréw 1 pisarzy. Idea przenikania $wiata wirtualnego z rze-
czywistym i technologii zdolnej do odczytywania mysli lub wrecz
bezposredniego oddziatywania na prace uktadu nerwowego pojawia
si¢ w wielu filmach i powiesciach, np. trylogia ,,Matrix”*, ,, Johny
Mnemonic™?, ,Neuromancer”?. Jedng z dawniejszych produkcji,

2 Por. B. Bodzioch-Bryta, Ku ciatu post-ludzkiemu. O mlodej poezji

i nowej rzeczywistosci, ,,Teksty Drugie: teoria literatury, krytyka, interpretacja”,
2002 nr 6 (78), s. 42.

22 Por. tamze, s. 49. Narzuca si¢ tu odniesienie do mcluhanowskiej idei mediow
jako przedtuzenia zmyslow cztowieka.

3 Wigcej zob. P. Celifiski, Postmedia. Cyfrowy kod i bazy danych, Lublin
2015, s. 19-22.

2 Matrix (1999); Matrix Reaktywacja (2003); Matrix Rewolucje (2003), rez.
Lilly Wachowski, Lana Wachowski.

3 Johny Mnemonic (1995), rez. Robert Longo.

26 Neuromancer (2015), rez. Vincenzo Natali.
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wykorzystujacych ide¢ sterowania urzadzeniami przy pomocy my-
$li jest ,,Firefox?” — historia wykradzenia Rosjanom przez USA
supernowoczesnego mysliwca, gdzie pilot przy pomocy mysli wy-
daje komendy, dotyczace wystrzeliwanych pociskow. Na polskim
gruncie ciekawa wizje tego typu rzeczywistosci przedstawit Rafat
Ziemkiewicz w powiesci ,,Pieprzony los kataryniarza™®. Jednak
mozliwosci skonstruowania tego typu urzadzen wykraczaja juz
poza wytwornie filmowe i na dobre zadomowity si¢ w laboratoriach
naukowych. Wida¢ tendencje do ,,znikania” interfejsu, a raczej do
jego unifikacji — jednoczes$nie z odbiorca i rzeczywistoscig wirtualng
lub Siecia. Do tego nawiazuje idea komputerow wszechobecnych
i niewidocznych (ubiquitiuos computing, invisible computers) Marka
Weisera, dla ktorego interfejs jest ,,brama regulujaca dostep i jakos¢
wejscia w cyberprzestrzen, jasno i precyzyjnie wytycza granicg
pomigdzy Swiatem technologii a przestrzenig antropologii i biologii
kultury”?. Weiser postuluje znikniecie interfejsu technologicznego
z naszej $wiadomosci, wtopienie go i catkowite zestrojenie z od-
biorcg. Zmieniatoby to drastycznie kulturowy sens interfejsu jako
takiego®. Jakas namiastka tego sa niektore zdarzenia m.in. w obsza-
rze kultury i sztuki — tam, gdzie technologia znajduje swoje miejsce
w strukturze dzieta, czyniac je multimedialnym i interaktywnym.
Wowczas interfejs niejako staje si¢ odrebnym elementem komunika-
¢ji miedzy tworcg, samym dzietem oraz odbiorcg-uzytkownikiem.
Od dziatania interfejsu zalezy dziatanie catego artefaktu®’.

Nauka idzie jednak jeszcze dalej, w strong interfejséw neuronalnych.
I nie jest to bynajmniej idea nowa, o czym moze $wiadczy¢ fakt, ze
pierwszy artykut, w ktorym pojawit si¢ skrot BCI (ang. Brain-Computer

]

7 Firefox (1982), rez. Clint Eastwood.
® R.Ziemkiewicz, Pieprzony los kataryniarza, Warszawa 1995.
P. Celinski, W poszukiwaniu interfejsu idealnego, ,,Kultura i Historia”
2011, nr 19, [online] http://www.kulturaihistoria.umcs.lublin.pl/archives/2187 (dostep:
8.06.2017).

3 Por. tamze.

3 Por. M. Front, Sztuka interfejsow. Czy interfejsy zyskaly autonomig?,
w: A. Porczak (red.), Interfejsy sztuki, Krakow 2008, s. 57-59.

29
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Interface), pochodzi z 1973 r. i dotyczy mozliwos$ci sterowania
roéznymi urzadzeniami przy pomocy fal mézgowych®?. Tak zwany
interfejs mozg-komputer to system, w ktérym polecenia wydawane
sg do komputera bezposrednio przy pomocy sygnalow generowanych
w mozgu. Jest to mozliwe dzigki odczytywaniu aktywnos$ci mozgu
za pomocg roznych technik neuroobrazowania. Moga one wymagac
interwencji neurochirurgicznej (np. elektrokortykografia, rejestracja
wewnatrzkorowa) albo sg bezinwazyjne (EEG, MEG, SPECT,
PET, fMRI). Obecnie wigkszo$¢ urzadzen typu BCI bazuje na
elektroencefalografii (EEG), a to ze wzgledu na jej ogdlnodostepnose,
fatwos¢ w aplikaciji, niska cena eksploatacji oraz dobrg rozdzielczo$¢
czasowg. Ponadto na przestrzeni lat badaczom udato si¢ rozpoznaé
wiele specyficznych wzorcow zapisu EEG, ktére odpowiadajg
okreslonym procesom mentalnym®. Praca interfejsu BCI odbywa
si¢ w czterech etapach. Pierwszym jest rejestracja sygnatu, nast¢pnie
wydobywa si¢ jego charakterystyczne cechy, klasyfikuje je, aby po
strukturze sygnalu mozna bylo rozpoznaé, jaka operacje myslowa
wykonuje uzytkownik; wreszcie czwartym etapem jest oddzialywanie
uzytkownika na otoczenie (formutowanie polecen dla obstugiwanych
urzadzen przy pomocy mysli)*.

Jednak oprocz niewatpliwych korzysci, ptynacych z zastosowania
omawianej technologii (np. zastosowanie do sterowania urzadzeniami
przez osoby sparalizowane ruchowo), niesie ona wiele zagrozen.
Im bardziej interfejs niewidoczny i scalony z uktadem nerwowym
uzytkownika, tym bardziej tradycyjne biologiczne postrzeganie
zostaje zdublowane lub wrecz zastapione przez strumien danych,
ktore ptyna z przetwornikow (kamer, sensordéw etc.) znajdujacych sie

2 Por. J.J. Vidal, Toward Direct Brain-Computer Communication, “Annual
Review of Biophysics and Bioengineering”, 1973, vol. 2, s. 157-180.

3 Por. A.Cudo, E. Zabielska, D. Zapata, Interfejsy mozg-komputer
oparte o techniki elektroencefalograficzne,w: 0.Gorbaniuk,B.Kostrubiec-
-Wojtachnio, D. Musial, M. Wiechetek (red.), ,,Studia z Psychologii
w KUL”, t. 18, Lublin 2012, s. 198.

3 Tamze, s. 199.
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poza cialem. W tej sytuacji mozg staje si¢ bezbronny®, gdyz ,.traci
dotychczasowy kontakt z otoczeniem i otwiera si¢ na dowolne inne
interfejsy zdolne dostarczy¢ mu danych niezbednych do biezacej
koordynacji proceséw zyciowych, na przerézne mediacje, sposrod
ktérych chyba najbardziej kontrowersyjna i wieloznaczna jest
mozliwo$¢ hakowania mozgu™.

Czy to tylko science fiction? Niekoniecznie. Wedtug naukowcow,
za swoistg bram¢ do moézgu moze uchodzi¢ nerw bledny. Jego
elektrostymulacja moze wywolywac szereg przewidywalnych
reakcji, co na razie znalazlo swoje zastosowanie w medycynie
przy leczeniu chorob takich jak np. padaczka czy migrena®. Ale
osobom siggajacym po owe technologie moga przys$wieca¢ nie
tylko szczytne cele. Juz kilka lat temu, w 2012 r., podczas 21*
USENIX Security Sympodium zaprezentowano wyniki badan,
polegajacych na uzyskaniu tzw. wrazliwych danych (numer karty
kredytowej, kod PIN, miejsce zamieszkania, wiedza o bliskich
osobach i cztonkach rodziny) przy pomocy terminala BCI. Wowczas
badacze szacowali prawdopodobienstwo dotarcia i odczytania tego
typu danych w granicach od 10 do 40%. A czy da si¢ przy pomocy
odpowiednio dostrojonych fal o naturze i czestotliwosci tozsame;j
z falami moézgowymi wywiera¢ wptyw na myslenie cztowieka
1 podejmowane przezen decyzje? Czy mozna juz méwi¢ wowczas
o kradziezy tozsamosci?

3 Por. P. Celinski, Wposzukiwaniu interfejsu..., art. cyt.

% Tamze.

7 Por. SK.Mo ore, Follow the wandering nerve, “IEEE Spectrum”, 2015, vol.
52, Issue 6, s. 78-82. Ten sam tekst w petnym dostepie: S.K. Mo ore, The Vagus
Nerve: A Back Door for Brain Hacking, “1EEE Spectrum”, http:/spectrum.ieee.
org/biomedical/devices/the-vagus-nerve-a-back-door-for-brain-hacking, opubl.
29.05.205, (dostgp 08.06.2017).

¥ Por.I.Martinoviciin., On the Feasibility of Side-Channel Attacks with
Brain-Computer Interfaces, w: Proceedings of the 2I' USENIX Security Symposium
(08-10.08.2012), https://www.usenix.org/system/files/conference/usenixsecurityl2/
secl2-final56.pdf, (dostep: 8.06.2017).
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ZAMIAST KONKLUZJI

Pytania i dylematy natury etycznej pojawiaja si¢ przy tego typu
badaniach bardzo czg¢sto. Méwi si¢ juz wrecz o neurobezpieczenstwie,
hakowaniu mozgu, ochronie neuroprywatnosci i bezpieczenstwa
informacji. Sa to jedne z powazniejszych dylematéw wspotczesnej
bioetyki, bo siggajace juz do fundamentéw ludzkiej osobowosci®.
I w tym kontekscie tytutowy ,,cztowiek zmediatyzowany” moze
oznaczac istotnie ogromny przetom w antropologii. Z tym ze wowczas
nasuwa si¢ skojarzenie, iz stowo ,,przetom” ma co$ wspdlnego
ze stowem ,tamac”. Oby ten przelom nie oznaczat jednoczes$nie
peknigcia, czy wrecz zatlamania fundamentow ludzkiego istnienia,
Swiadomosci, osobowosci. Oby ,,czlowiek zmediatyzowany” nie
oznaczat finalnie cyborga, ktory postrzega swiat nie przy pomocy
wilasnych zmystow, lecz strumienia danych o $wiecie dostarczanych
przez zewnetrzne urzadzenia (ktory to strumien danych mozna
zmanipulowac lub sfatszowac). Z kolei podejmowanie decyzji jest
rowniez tylko ztudzeniem — bo proces decyzyjny jest sterowany
poprzez wszczepione implanty, ktore skutecznie zablokuja mozliwosé
buntu, méwienia ,,nie” czy zadawania niewygodnych pytan. Mozna
tylko powtdrzy¢ pytanie, ktore zadat Joel Garreau w tytule jednej
ze swych ksigzek: czy taki cztowiek bedzie jeszcze czlowiekiem?*
Woéwczas zamiast przetomu w antropologii mieliby$Smy do czynienia
z upadkiem antropologii.

Streszczenie

Media zdobywaja coraz silniejsza pozycj¢ w ludzkim zyciu, a wrecz zawlasz-
czaja coraz wicksze jego obszary. Trudno bez nich funkcjonowacé. Stan ten powoduje

¥ Por. M. Ienca, Neuroprivacy, neurosecurity and brain-hacking: Emerging
issues in neural engineering, “Bioethica Forum”, 2015 vol. 8, nr 2, s. 51-53.

4 J.Garreau, Radykalna ewolucja: czy cztowiek udoskonalony przez nauke
i technike bedzie jeszcze cztowiekiem?, (thum.) A. Kloch, A. Michalski, Warszawa
2005.
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zmiany o charakterze spotecznym, kulturowym, ale rowniez psychicznym. Wcigz
podejmowane proby zintegrowania cztowieka z rzeczywisto$cig wirtualna na
poziomie neuronalnym rodza pytania, czy mamy do czynienia z przetomem an-
tropologicznym czy tez z konicem antropologii?

The Mediatized Man
Summary

The media are gaining to be more and more important in human life. They
appropriate larger and larger areas of it. It is difficult to us to live without them.
This situation causes social, cultural, but also psychic changes. Numerous attempts
of integration man with virtual reality on a neuronal level raise question: We have
new anthropological breakthrough or rather the end of anthropology?

Stowa kluczowe: mediatyzacja, cztowiek, interfejs, antropologia, media cy-
frowe, intersfera, #bezSieci

Keywords: Mediatization, man, interface, anthropology, digital media, inter-
sphere, #bezSieci

Nota o autorze: Ks. dr hab. Andrzej Adamski, prof. nadzw. (ur. 1973) — prezbi-
ter diecezji siedleckiej, dziennikarz i publicysta, medioznawca i teolog. W latach
2010-2016 dyrektor Instytutu Edukacji Medialnej i Dziennikarstwa na UKSW
w Warszawie, od 2013 do 2016 r. kierownik Katedry Internetu i Komunikacji
Cyfrowej w tymze Instytucie. Od 2016 r. profesor nadzwyczajny w Katedrze
Medidéw, Dziennikarstwa i Komunikacji Spotecznej na Wydziale Administracji
i Nauk Spotecznych w Wyzszej Szkole Informatyki i Zarzadzania w Rzeszowie.
Wspotzatozyciel, a w latach 2009-2016 redaktor naczelny kwartalnika naukowego
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